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時間は、とある世界にある時間工場で 
生産され、何千、何万という世界に送6 
れています。時間工場では、送り出した 
時間が別の世界でをちんと流れているか 
を監視し、問題があれば、そのせ界に出 
張し時間の流れを修正したりもします。 
その職員は、時間の流れが至んで結晶化 
した物質——タイムクリスタル（時の結 
晶）を回収ずることか5、タイムスイー 
パー（時間掃除人）と呼ばれています。 

ある時、 BIQ 巨4という世界にタムタ 
ム団が侵入し、プリンセスを人質にとり 
ました。欲張りな時間ドロボーは、世界 


時間工場こと、タイムファク j トリー社の新人夕 
イムスイーパー。困っている k を見ると放って 
おけない性格で、カッコ悪く P ： も一を懸命がモ 
ット ー 。仕事に誇りをもってちて、早く一人前 
になりたいと願っている。時間を大切に使って 
くれる人が好さで、とくにかわいい女の子には 
弱い。シルバーのゴーグル\がお気に入り。 


イムクリスタルを作り出してしまったの 
です。ところが、思いがけないことが起 
こりました！タイムクリスタルがつぎつ 
ぎとタイムモンスターにを化していった 
のです！このままでは、タイムモンスタ 
一び 時間エネルギーを吸収し続け、ほか 
の世界をも卷を込む大爆発を引を起こす 
でしよラ。そのとを、ひと0のタイムスイ 
ーパーがが Q 巨4へと続くテレポートゲ 
ートに向かってまり出しました。そう、こ 
の巧語の主人公、ブリンクスでず！ 


巨1日64世界のブリジぞス。タムタム団によっ 
て、悲運にち人質の身となってしまラ。オープ 
ニングムービーでの見事な跳び踰りや悪に屈し 
ない姿勢は、正囊感の強さ（と、ちよっとおて 
んばぶりも？）をうかがね-せる — cTA 


タイムクリスタルを盗み、ほかの世界の人に売 
りつけている時間ド□ボーの常習犯。真ん中の 
ベニートがリーダーで、左ちのウーゴとチーノ 
はその子分。日 1 Q 64 の時間を雷ませたことか 
ら、思いもよ 5 め大事件を弓 I き起こしてしまう。 
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夕一巧略 
つい て i ! 


:1章） [ システム巧説] 


グームを始めるまえに 
アクション解説 
ガラクタにごいて 
時間操作について 
ショップ情報 一 
時間掃除機カタログ 
ギミック解説 
タムタム団にを目！ 


巧略マップの見かた！ 
ラウンド 1 

をウジが 
ラゥンド3% ぉ 
ラゥンド4 ち 
ミウが 3 

ラウンド后 ^ 
ラウンド7 
ラがド8 
ラウンド9 

エピローグ J 


巧章 j [ タイキング] 

CE) 開発^ンタビュー 1 


巧3設定資料集 


コレクシヨンのヒミツ 














クゲームの 流れ 

ブリンクスの目的は、目 1 Q 日4世界に発生した 
タイムモンスターをすベて片づけ、世界を救ラこ 
と。各ステージにいるすべてのモンスタ—を倒し、 
制限時間内にゴールゲートへたどり着けばステ— 
ジクリアーになる。制限時間は全ステージ共通で 
10分間。クリアータイムによってランク半瞄が行 
われるので、ステージの仕掛けや時間操作を上手 
に使って時間を短縮し、ランクアップを目指そラ。 




か 


ブリンクスの移動は左スティックで行 
し、、各種アクションにはち側の4つのボ 
タンを使用する。カメラ操作は左ちの卜 
IJ ガとちスティックのどちらでもできる 
が、両トリカ'を使ラとち手の親指を4つ 
のアクションボタンの上に固定できると 
いうメリットも。逆に、主観視点で周囲 
を見回す操作はちスティックでしかでき 
ない。好みに合わせて使い分けよう。 


為 
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ゲームは全9ラウンド構成。备ラウンドは4つのステ 
—ジで構成され、ステージ1をクリアーするとシヨッ 
プが出現、4ステージ目は必ずボス戦になつている 
(ただし、ラウンド9はボス戦のみ)。一度クリア-した 
ステージはいつでも再プレイが可能。簡単なステージ 
で時間操作を増やしてから難しいステ-ジに挑戦した 
り、見つけていないヒミツのメダルを捜しに戻つたり 
でさる。なお、ゲーム中にポーズメニューでスァージ 
を初めからやり直したり、セレクト画面に戻つたりも 
でをるが、そのステージで獲得した時間操作やお金は 
ゴールしないとつざには持ち越せない。ミ主意しよラ。 


カメラち回乾 1 カメラち回乾 



移動 fl 澗獄 f 掃が、機をかまえる•しまう 


トズ 巧 

カメラ操作 • 

周囲を見渡す ジャンプ • 二段ジャンプ 

(スティック娜し込む） （ジャンプ中にもう1離す） 


ガラクタを吸し化む 

朋し続ける） 

シヨツト 

媽く押す） 








タイムクリスタルから生まれたタイ 
ムモンスタ—たちをすべて倒すのだ！ 



如転ばめ先の視点移動。見 

逃しがちなメダルや、待ち 

受ける危険をカメラで確認。 



ジャンプ中に、もう一度 A ボタンを巧ずと二段ジ 
ャンプ。二段目のジャンプを高い位置で出すほど、 
高く飛ぶことができるぞ。1回のジャンプでは届 
かなし、場所にも行けたりして、とても便利だ。 


A ボタンを巧ず 

左スティックを倒すと同時 
に A ボタンを巧すと、倒し 
た方向にクルリと側乾。入 
力方向が背面なら、バック 
転ずるぞ。上手に使えば、 
敵の攻撃をヒラリとかっこ 
よ<かねしたりちでさる？ 


>ジャンプ中に左 
ステイックを回せ 
ば空中大回転！ 


ずべての暮本となるブリンクスのア 
クシヨン。ちよつとしたテクニック 
とちねせて、しっかり身につけよう。 


左スティックをかしだけ倒ずと、倒し 
た方向にブリンクスがそろそろと歩き 
出す。せまい足場などを慎重に進みた 
いときに、ゆっくり移動でさるぞ。 


をスティックを 


動かず 


をスティックを 
倒ず角度で 
スピー ドび変化 


だスティックをグッと倒ずと、ブリン 
クスが走り出ず。走りなが5方向転換 
ずるときは、左ちのトリガ（またはち 
スティック）を合わせて使うと、カメ 
ラもいつしよに移動するので見やすいそ’。 


空中でをラー度 
ジャンプが可能 


»mm 
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B ボタンを 
巧し続ける 


ガラクタの前で目ボタンを押し続けると、時間 
掃除機をかまえてガラクタを吸い&む。吸し側 
るまえにボタンを放せば、ガラクタを引き寄せ 
て動かし、防御壁にすることちでさるぞ。吸い 
込み中は移動でさないのでを意しよラ。 


謝を.な 


お；？^巧 


ボタンを巧ず長さで 

化い込みとショットを ^ _ 

軌、分ける 

I 

m 

WTJJM 


''占—.、. 

け"‘ 


m 


务ミ 




•4 よりレベルの 
高い掃除機は各 
ラウンドのシヨ 
ップで購入可。 




/. を 誠ぶ 


鍵 


I B ボタンを 

_ 'おく押ず 

B ボタンを巧すと、ストックしてあるガラク 
夕を新しく吸い込んだものか5順に撃ち出ず。 
敵を正面に捉えると「ピピッ」と音が鳴って 
ロックオンされるので、それから攻撃すれば 
かなりの確率で命中させることがでさるぞ。 


Y ボタンを押すと、かまえている掃除機を背中にリ交 
めたり、 また手に持ったりでさる。不要な□ックオ 
ンを解除したいときは、一度掃除機をしまおう。 


) Y ボタン 




の日が？ mm? 

オプション画面では、ボタン 
配置を日本式と海外式に切り 
替えることが可能。海が式は 
掃除機の操作がちトリガに割 
り当て!3れるので、シヨツト 
とジャンプを間違えやすい人 
は海が式にするといいかち。 


t 右トリガで掃除機を扱うため 
カメラ操作はをステイツクのみ。 









ガラクタの前にタイムクリ 
タルが落ちていても……〇 

、 ■♦かず、重いガ 

ィぐ ラクタからさき 

に吸い込むのだ。 


和向こう唐を巧 
いたいのに爆弾 
に向いてしまう。 



呼-度掃除機を 

しまうと、体勢 

を立て直せるぞ。 


jgML ロックオン 

でムタ撃ち防止 
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タル(大) 


ば < だん(大） 

* 

_ (2^1 


^ lOOG ) 


タイヤ(中) 


ドラム吿(小) 


なべ(か) 


廃機械(中) 


廃機械(大) 


おち0 I おち 016 t 




タンス(大) 


タンス(中) 


ば < だん 


荷車 


ジャンゴレム 
殘骸時計 


ジャンゴレム 
残骸ち足 


全ガラクタのレベルとステ—ジクリア—時の換 
金額。名称の色が青いものはレベル1、赤は2、 
緑色は3。印はシヨップで購入でをるちの。 


ステージの いたる場所に落ちている 
ガラクタのデータをを公開。上手に 
利用して、冒陕を有利に進めよう。 


クガラクタは使いよラ 


ガラクタには全部で3段階のレベルが設定され 
ており、21 ソ上のガラクタを吸い込むには、それ 
に見をったレベルの時間掃除機にノのーアップし 
なくてはな5ない。ガラクタは、レベルが高くな 
るほど敵にぶつけたときに与えるダメージも高く 
なる。ベンチや大木など、横に長いガラクタを狭 
いところで撃つと地形に引っかかってしまラこと 
が多いので、状況にをわせた使用を/こ、がけたい。 











































































































































t 爆弾を撒き散らしてからを全 
地帯に逃げ’る、なんてはも可能。 
停止中に敵集団は全滅状態に！ 



t 動く足場やガッチヤンゲート 
もラクに通過。 X ボタンでタイ 
ミングを計って止めよう。 



敵やマップの仕挂卜けなど、ステージ 
上にあるすベての動いているちのびス 
□—になる。一時停止ほどではないが、 
動きの速い敵をラクに倒したり、転が 
ってくる爆弾やタルを安全に避けて 
進んだりできる。逆に一時停止より 
便利な点は、ゆっくりでも時間が流 
れているので、時間操作中もスイツ 
チなどを押せるといラこと。 


敵や仕挂卜け、背景など、ステージ上 
にあるすべての動し、ているものが止ま 
る。自分はふつうに動けるため、敵を 
一方的に攻撃したり、安全に移動した 
りと、もっとも使い勝手のいい時間 
操作と言えるだろラ。停止中はスイ 
ッチを押せないこと、たとえ止まっ 
ていても、敵や炎に触れるとミスに 
なることだけ覚えておこラ。 


足 

場 

を 

固 

定 

U 



ブリンクスなかの時間の流れ 
び遅くなる （10 砂間） 




t 分身はダメージを受けなし、。 
敵の目を分身に引きつけておき、 
自分はま全なところから攻撃！ 


録画中に取つた巧電!]び、緑色の分身 
としてちラー度再生される。二重ドア 
やシーソージャンプ台などで手伝つて 
ほししにとを録画すれば、過去の自分 
とアクションを協力でさるよラにな 
るのだ。ただ、過去の自分とはいえ、 
分身の投げているガラクタは本物。 
敵と同様に自分も当たるとダメージ 
を受けるのでミ主意しよラ。 



Wi \ ♦シーソーの一方でジャンプを 
す) 録画。再生中に反対側に移動す 
れば、分身に飛ばしてもらえる。 



一定時間、自分の行動を録画 
したおと再生する C 


行動を録画 T •タィムクリスタル • 
き10秒間） 1 グリ—ンタイアモンド 



ほかの時間操作と違ってフリンク 
スも影響を受け、通常より速いスピ 
ードで行動でさる。敵の動をもいっ 
しょに速くなるので戦闘支援にはあ 
まり向かないが、敵の攻撃を1回だ 
け防ぐバリアをまとえるのはうれし 
し、。危険な場所から急いで避難した 
いときや、タイムアタックで高速移 
動するとをなどに役立てよラ。 







敬 

の 

き 

を 

を 

転 






底 产 


C . 


t - 瞬しか攻撃を受け付けない 
敵をもう一度無防備にするなど、 
戦闘でのチヤンスメイクも可。 


r ♦タイムクリスタル> 

V イオレツトク□ス \ J ) 


fcfi か乂 M 峭ぉ g が！ 

X ボタンで時間操作ノ くネルを開 
くと、押しているあいだ画面に 
ポーズがかかる。パネルの表示 
みは制限時間びカウントされな 
^ので、時間操作発動のタイミ , 
ングを計ったり、敵に囲まれた I 
ときにひとまず押して作戦を練 : 
コたりと、活用でさるぞ。 i 



卜通常のポーブ機能と違って画面 
をほぼそのまま固定できる。 




な準備をほ用ち計画的に 

時間操作は、それぞれの力を秘めたタイムクリ 
スタルを3つ集めると1回分、4つ集めると2回分 
獲得でさる。ただし、持てる時間操作の数には限 
りがあり、その上限を越えて獲得すると、古くに 
獲得したちのか5自動的に入れ誓え5れていくの 
で注意。なお、各ステージ内に置いてあるタイム 
クリスタルの種類は毎回一定だが、敵を倒したと 
きに現れるほラはランダムになっている。 



の'---^ ! 


•巧 &T が!‘ (CCXMA 

初期装備では、一度に持ってい 

5れる時間操作の数は3個まで。 

ここぞといラ場面で最適な時間 
' 操作を行うためには、つねに全 
種類の時間操作を携帯ずるよう 
にしたいもの。备ラウンドのシ 
ョップでタイムボウルを購入し、 

, ストック数を増やしておこう。 

時間操作を獲得するとブリンク 
スが飛び上がって喜ぶが、この 
あいだに敵の攻撃を受けてしま 
ラことが、じつはけっこうある。 
でち、4つ目のタイムクリスタ 
ルをジャンプしながら取ると、 
このモーシヨンを省略できるの 
だ。地巧だがかなり役に立つぞ。 

r 貫'-- iiMW 

m 


: t 価格は 300 G とお手ごろ。最終的 
に、最大 10 個まで持てるようになる。 

t いちいち立ち止まらないので、 

すぐにつぎのアクシヨンが可能。 1 


1 

: j 


ブリンクスなかの時間の流れ 
ジび逆回しになる （10 秒間） 


敵や掛けの動さなど、ステージ上 
の時間の流れが逆転する。崩れ落ちた 
橋をもとの状態に戻したり、急流を逆 
流させたりと、巻戻しでしか突破でき 
ないギミックは多数ある。ブリンクス 
が関わったものは卷戻!5なし Vb - ルで、 
そのため過去に取ったガラクタやクリ 
スタルが復活したり、倒した敵が生 
き返つてしまつたりすることはない。 


t 壊れた石像や橋を直したり、 
押し戻される流砂を逆流させた 
りと、特殊な移動時に大活躍。 


心 




THE 


卷房し） 



G 敵を一網打尽0 


ミち着いて巧賢 } 


(分身をおとりに } 


G 急ざたいとさに ) 


如 X ボタンで時間操作パネル表示。ア’も。 
イコンの色とクリスタルの色は同じ。 II ぶ 

























































































































ツプで買える商品と使いかた 


お得な複数購入割引 


レツド八ートを集めな<てち、これを買えばリ 
トライを増やせる。一度に何個でも購入可能。 


リトライの最大所持数を増やせる。ラウンド1 
〜6です ベて 買ラと、最終的に9個まで増加。 


時間操作の最大所持数を増やせる。ラウンド1 
〜7ですベて買ラと、最終的に10個まで増加。 


掃除機で吸い込んだガラクタを10個まで持てる 
よラになる。ラウンド3のショップでのみ販売。 


I 新しい時間掃除機に買い換えると、いままで持 
つていた掃除機は使えなくなる。ミ主意しよラ。 


,ステージ上に落ちているのと同じ爆弾。撃つと 
' —定時間で爆発し、敵に1ダメージを与える。 


1 爆発させて敵に当てると1度に2ダメージをち 
' えられる、シヨッフ専売の爆弾。爆風ち広範囲。 


レベル2のタイムモンスターを一撃で倒せる強 
' 力な弾。ブ U ンクスち触るとダメージを受ける。 


タイムスイーパー用の服。全10種類あるが、 
' 見た目必外、性能的な違いはない。お好みで！ 


割弓陣 =( 単価 X 0.3) x ( 購入数- 1) 


ク装備をパワーアップ 


ショップは各ラウンドにひとつずつ、ステージ 
2と3の中間に出現するが、ラウンド9のみ最終ボ 
ス戦の直前にしか入ることはできない。商品は後 
半ラウンドに行くほど強力な装備が登場。とげボ 
—ルやばくだんなどの消費系武器は、買った直後 
に入ったステージで使ラシステムなので、ボス戦 
などに有効だぞ。ちなみに、いつち笑顔で迎えて 
くれる店員は、武器に詳しいキャサリンさん。 


シヨップは買いたい商品をすべて 
選んでか5清算するシステム。こ 
のとさ、まとめ買いでさるアイテ 
ムは一度にたくさん買ラほどお得 
になる。たとえば、1個2000の 


リトライ八ートを5個購入すると、 
100 0 G のところが何と7目日 G 
に。2個目からは3割引になるの 
で、浮いたお金でわラ1個買える 
のだ。気前よく買ったほうが得？ 


攻略に巧かせない装備品を買えるの 
が、各ラウンドにあるショップ。こ 
れを読んで買い物上手になろラ！ 


SWEEPER -PERFECT GUID に 


全ショップ®扱いリスト 


ラウンド4 


をショップで売つている商品 
の一覧。何がどこに売つてい 
るのか、これで迭ねないぞ。 


ラウンド！ 


リトライ八ート 

200 G 

りトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

TS -1000 

500 G 

TS -4000 スター 

2000 G 

ブルーセット 

5000 G 

レッドセット 

5000 G 


リトライ/、ート 

200 G 

りトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

TS -1000 

500 G 

TS - 2000 " r ホットショット 

3000 G 

TS -4000 スター 

2000 G 

TS -4000 ジャガ ー 

2000 G 

TS - 16000 

4000 G 

ば < だん 

300 G 

ば < だん（大》 

500 G 

ゼブラセット 

3000 0 G 


ラクンド5 


ラクンド2 


リトライ八-■卜 

200 G 

りトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

TS -1000 

500 G 

TS -4000 スター 

2000 G 

ば < だん 

300 G 

オレンジセット 

7500 G 


リトライ八ート 

200 G 

リトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

TS -1000 

500 G 

TS -2000" D " アラジン 

3000 G 

TS - 4000スター 

2000 G 

TS - 4000スカル 

2000 G 

ば < だん 

300 G 

ばくだん（大） 

500 G 


ラウンド6 


ラウンド3 


リトライ八ート 

200 G 

リトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

ソージキック 

1500 G 

TS -1000 

500 G 

TS - 2000 " D " アラジン 

3000 G 

TS -4000 スター 

2000 G 

TS -4000 スパイラル 

2000 G 

ばくだん 

300 G 

サバ クセット 

1000 0 G 


リトライ/、ート 

200 G 

リトライボウル 

1000 G 

タイムボウル 

300 G 

TS -1000 

500 G 

TS -2000" F " ホットショット 1 

3000 G 

TS - 2000,0"フリーズ 1 

3000 G 

TS - 4000スター 

2000 G 

TS - 16000 

4000 G 

ばくだん 

300 G 

ばくだん（大） 

500 G 

とげボール 

400 G 

イエローセット 

11000 0 G 


リトライ八ート 

200 G 

タイムボウル 

300 G 

TS . 2000 T " ホットショット 

3000 G 

TS - 16000 

4000 G 

TS -1 6000 " S " 

4000 G 

ばくだん 

300 G 

ば < だん（大） 

500 G 

とげボール 

400 G 

グ IJ ーンセット 

7500 G 

サンタセット 

1000 0 G 


ラウンド8 


リトライ/、ート 

200 G 

TS -1000 

500 G 

TS -2000" D " アラジン 

3000 G 

TS -2000 "ドホットショット 

3000 G 

了§-2000,’0"フソーズ 

3000 G 

TS - 4000スター 

2000 G 

TS - 16000 

4000 G 

ば < だん 

300 G 

ばくだん（大） 

500 G 

とげボール 

400 G 

アーミーセット 

7500 G 

ブラックセット 

3000 0 G 


ラウンド9 


リトライ八ート 

200 G 

TS -1000 

500 G 

TS . 4000スター 

2000 G 

TS - 16000 

4000 G 

TS - X 7 レジェンド 

9000 0 G 

ば < だん 

300 G 

ば < だん（大） 

500 G 

とげボール 

400 G 

ブライトセット 

30000 G 


なおをについて 

タイムクリスタルと同じ形をした金色のクリスタルは 
ショップで使えるお金。ステージ内に落ちていたり、 
ボスを倒すと入手でをたりずる。たくさん集めよラ！ 


吟スロットで効率よ 
くクリスタル稼ぎ。 
隠し通路や見落とし 
がちな場所にも置か 
れていたりするぞ。 


t 所持金額は、ゴール後のリザルト画面か、ステージセ 
レクトでシヨップにアイコンを合わせると確認できる。 

























































































































TS-2000 "D" アラジ y 


デザート（砂漠）タイプの時間掃除機。 LV1 の基本 
性能に加え、ラウンド 3 で登場する"砂"（たまり）を 
吸い取れる特殊性能を内蔵。しかも、吸い&み性能 
びほかの掃除機に比べて早いといラオマケつさ。 


TS'BOOO T " ホ外シ3外 


ファイア(乂)タイプの時間掃隱。ラウンド8の"炎" 
を吸い取れる特殊性能つき。また、これでウォーター 
ドラゴンを攻撃すると、一撃で本体び現れる。これを 
使うときだけ、ブリンクスは頭のゴーグルを装着。 


ウォーター（か）タイプの時間掃除機。ラウンド2 
でか"を吸い取れる特殊性能つき。ホットシヨットと 
は逆に、ファイアードラゴンのガードを一撃で破壊 
できる。ちなみに、発音はゼ□ではなく"オヴI。 


ブリンクスがタイムスイーパーの資格を得たときに 
時間工場か5ち給された時間掃除機。いちばんベー 
シックなタイプだが、基本的な性能は備えているの 
で、十分使える。最初に持っているのはコレ。 


時間掃除機一寅 


ブリンクスの使ラお一の武器がこれ 
6の時間掃除機。がんばってお金を 
貯めて、グレードアツプしていこラ。 


な買い換えはよくちえて 


ゲームに登場する時間掃除機は全部で10種類。 
それぞれの名称（型番）は、基本的な性能を表す 
数字（1000〜1600 0) と特殊性能を意味する 
アルフアベットの枝番号 （D • F • 0) で構成。各 
掃除機のレベル表記 （LV) とガラクタのレベル 
設定 （11 ぺージ参照）は対応しており、レベル3 
のガラクタはレベル3の掃除機でないと吸い込め 
なし、。なお、 TS- 4000シリーズはすべてレベル 
2のガラクタを吸い込むことが可能だが、デザイ 
ンじ(外は機種ごとの性能差はない。時間掃除機は 
ショップで販売されているが、新しいちのを買う 
と、しぶまで持っていた機種は手元に残らない。 
高価な買い物のため、購入の際はよく考えよラ。 


■► TS - 2000 " F " ホッ 
トショットを扱う 
ときだけ、お気に 
入りのゴーグルを 
装着するぞ！ 


SWEEPER -PERFECT GUIDE- 


I TS-X7 レジェンド 

すべての時間掃除機の能力をあわせ 
持った、別名"キューキョクソージ 
キ"。 ヒミツのメダルをすべて集める 
と 購入権がちえ5れ、そのあとラウ 
ン ド9のラスボス直前のショップに 
巧くと購入できる。一度はその手に 
持ちたい、まさに伝説の掃除機だ！ 



必 LV 3+ 乂 ^ 
で 90000 鄙 


真ん中にある大きな星が印象的な LV 吕の時間掃除機。 
大木や大きなタルが吸い込めるようになる。オレン 
ジセットのウェアといつしよに、星でそろえるのも 
オシャレだぞ。ほとんどのシヨップで購入可能。 


TS-4000 スパイラル 


目が覚めるような黄緑のボディにホいスノ イラルび 
キュートな TS- 4000 スパイラル。個性的なデザイ 
ンなので、合わせるウェアに悩むかも。ラウンド 3 
のショップでのみ、買ラことびでさるぞ。 


4000ジャガー 离 


ヒョウ柄の掃除機、その名も TS- 4000 ジャガ ー 。 
ブラックセットと合わせて八ードに決めるもよし。 
ゼブラセットと合わせればかなりアニマルチック 
に？有名な歌手によるデザイン5しい。 




、2000な 


TS-4000 スカル 


耳と牙がついたスカルがポイント。八ードコアなイ 
メージに見えて、意外と着る服を選ばない。ブラッ 
クセットを着てレベル2の廃機械でも吸い込めば、 
かなりクール。ラウンド日のショップで販売中。 


K 2000g1| 


TS-16000 


軒;誠 


すべてのレベルのガラクタが吸い込めるプ□専用の 
掃除機。これがあれば、いままで通路をふさいでい 
た1巨 t や大さい珊瑚岩も吸い込めるので、さまざま 
な場所でシヨートカツトのルートが開けるぞ。 


C LV 壬 

|f4000G 


ラウンド 7 のシヨツプで扱つてい 
る TS-1 6000 "S" は限定スケル 
トンモデル！流行色のバイオ 
レットだ。キヤサリンさんも紹 
介に思わず力び入っている模様。 


♦> TS -1 6000の通 
常版と性能的な 
違いはなし。限 
定という響きに 
弱い人向け？ 



BLiNX THE 
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お辦諭 


喔 


ほいかたな第で結なつ仕掛け、知ら 
ないとケガするトラップなど、ステ 
ージのギ S ックをまとめて解説！ 


トスイツチ 





スイツ 




クムドア 


/ 1^ンウェイドア 

寒 -, 巧^^^ 

卡种; 

\載 為 r .: 

* • が ‘ ィ . .‘ 


4一度通過すると閉ま 

る-方通行のドア。正 

面に回ればまた開く。 


如押している間だけギ 
ミックが作動するスイ 
ツチ。時間操作必須。 



夺カラクタでスロット 
を止めると、絵柄のア 
イテムが落ちてくる。 


争的に爆弾を当てると 

仕掛けが作動するスイ 

ツチ。爆弾凶かは無効。 




争時間操作必須のギミックは、複数の 

突破方法が用意されていることが多い。 



4^的にガラクタを当て 

るとドアや跳ね橋など 

が作動するスイツチ。 



如スイツチを巧せば開 

くドア。スイツチは近 

くにあるとは限らない。 
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BLiNX THE TIME SWEEPER -PERFECT GUIDE- 



宝箱 


振り子ダート 


ガラクタをぶつけると中 
か5アイテムが飛び出す。 
ただし、爆弾び出る場合 
もあるので注意。3つひ 
と組で置いてあり、ひと 
つを開けるとほかが消え 
るクジ宝箱ち巧在する。 



左ちに振れる刃に当たる 
とダメージを受けるトラ 
ップ。速さび2種類あり、 
遅いものはタイミングを 
見さって通過可能。速い 
ほラは一時停止かス□一 
の時間操作が必須。 



ガッチヤンゲー 


ベルトコンベア 



上下か5はさむよラに針 
が動いているトラップ。 
通過するためには、針が 
弓 I つ込んだ瞬間に一時停 
止する必要びある。帰り 
のぶんの一時停止も用意 
してお < とま*じ、。 



上に乗ると流される足場。 
幅もせまいので、下に落 
ちてしまねないようにを 
意しよう。ま全に渡りた 
いときは、一時停止やス 
□—の時間操作で。巻戻 
しな5流れを逆にできる。 


跳ね橋 


最初は跳ね上がっていて 
渡れない橋。対応する夕 
ムタムスイッチやボムス 
イッチを押すと、橋が下 
がって渡れるよラになる。 
このギミックび登場した 
5、スイッチを捜そう。 



シ 

ーソージャンプ台 

録画再生の時間操作を使 
つて飛ぶジャンプ台。ま 
ず、一方の端の上で飛び 
跳ねる場面を録画してお 
き、その再生時に反対側 
に巧くと、高く跳ね上げ 

5れて移動でをる。 

ホ。； 

或' 


バル-ン 



空中を移動できるバルー 
ン。掃除機でヒモの部分 
を吸い続けると、浮さ上 
がって決め5れた地点ま 
で移動でをる。途中で吸 
い込みをやめると、ヒモ 
を離してしまラのでを意。 



連続して乾がってくる夕 
ル。 当たっても ダメージ 
を受けず、タイミングよ 
く上に乗ると、そのまま 
乗り続けることびできる。 
一時停止中はガラクタと 
して吸し、込むことも可能。 
















































































































爆弾タル 


崩れ橋 





ラ。とうしいけど憎めない 
を X 夕タム団1巧ま目 S 

ゲーム中にちょろちょろをを見せるタムタム団は、ちょつ 
と気になる巧在。出現方法は3パターンあるようだけど、ブ 
IJ ンクスのジヤマをしているぶ3に見えて、じつは……？ 


C 供•タムタムつ 

ワープホールか5顔を出して 
キヨ□キヨ□してるタムタム 
団は、敵なが!3役に立っ巧在。 
近づくとその場に引っ込むけ 
ど、じっはこれ、進路や近く 
に何かが隠れてる印。攻撃は 
してこないけど、当たるとダ 
メージを受けるので要注意だ。 



C か々ぃ夕 I 从ム ) 

I 金色の クリスタルを取ろうとした5タムタムバ 
! イクが！ お金を横取りしにきた5しい。ガラ 
j クタを ぶつけるとタイムクリスタルをば5ま 
^ を、 3回当てれば、メカを担いで逃げていくぞ。 



義巧誰けタムタム 


悲鳴をあばてジタバタずるプリンセスを抱えた 
ベニートが、ブリンクスの横を飛び抜けていく。 
ゲームの何力所かで特定のスイッチを押ずと見 
6れるぞ。もちろん飛んでいった先が進路だ。 


上の3種類のパターンで何 
度も現れるタムタム団は、 
どれも完全に倒ずことはで 
さない。タイムモンスター 
を怖がって、ブリンクスが 
モンスター退治をしている 
と見るや安むして出てくる 
ような悪巧だけど、意外と 
タフなのかちしれない。 


世界をまたにかける時間ド□ボーは不滅？ 





If , 迎 


BLiNX THE TIME SWEEPER -PERFECT GUIDE- 































































































遇國 1 



るが、あ 
) も早い。 
と偉 j そラ C 



画細 


ホか路のポイお參 


和 高い位置まで 
は襲ってこない 
ので、危ないと 
きはガラクタな 
どに飛び乗ろう。 


■►トゲを出して 


化 , Mill*! 

u-m 


幽細 


馨藏睡资)銀'ホみ►春 

> 飛びかかって 
くる瞬間は攻撃 
が効かない。意 
かと飛ぶので間 
I 合いは十分に。 



タイ起編 Pin 



卜丰' 


玉乗りをしながらガラクタを投げつけてくるモンスター。 
手に持つている杖を振り上げたら、ガラクタ巧投げる合図。 
近づいてくることはないが、物陰からガラクタを飛ばして 
くることがあるので注意が必要だ。ダストキーパーび乗つ 
ている玉は、倒したあとで吸い取ることびでき、どれも 
100 G で高額換金できる。#ず回収していくようにしよう。 



ホのような姿のオクトバルーンは、ブリンクス 
が源ゴくとガラクタをはさ出してくる。何匹もい 
るとやっかいだが、必ず高度を下げてか5攻撃し 
てくるので動さは読みやすい。降りてくるまえに 
ジャンブしてロックオンし、もう1度ジャンプし 
な 1) X 5 ガラクタを撃つと倒しやすいぞ。 







BLiNX THE 
























































































SWEEPER -PERFECT GUID 石 - 


謹雌 


馨藏藤肴 》 ►馨 


れが地下を移動するモ- 

±煙。つねじ動き回つ一 

狙い撃ちされるのを防ご 


顔を出しているときが攻擊のチ 

ス。止煙と-度交差してから、 

くふり向くのがポイント。 


撃つてカウントが始まつた爆弾 

をまた吸い込んで撃てば、食べて 

すぐに爆発，' せつかちな人はぜひ。 



ブリンクスの行く手に立ちふさがる不思議なドア。 
これは開けるスイッチがあるねけでちなければ、 
攻撃して壊せるわけでもない。ドアに近づくと中 
から本体が現れてフワフワと飛び回るので、よく 
狙ってガラクタをぶつけよラ。本体をやっつけれ 
ば、ドアも自然に壊な^に進めるようになるぞ。 


ガラクタだと思って近づくと合体を始め、迫って 
くるモンスター。合体まえな！5体のパーツとなる 
部分を吸い込むことが可能で、合体後の HP を減 
5すことがでさる。しかもそのパーツを持ってク 
リアーずれば、かなりの高額で換金でさるのだ。 
レベル2のほラは、パーツを回乾させてガラクタ 
巧はじき返してしまうのでま意。 








































































百 LiNX THE TIME SWEEPER -PERFECT GUIDE- 


4 身動き取れないあいだにほかの 

モンスターの攻撃が！竜巻に巻 

き込まれると、かなり苦しくなる ご 


やられてからの爆風がいちばん 
恐い：かなり大きく爆発するので 
近くで倒したときはすぐに退散！ 


崎 見た目はかわいらしく、動きも 

ゆつくり：お寄らなければ害はな 

いが、クリア—のために倒すのだ-- 


圆 


なう 


凝 




全身を水で覆っている巨大モンスター。 HP が高いため 
倒すには多く①ガラクタが必要だが、ダメージ後の無敵 
時間がないため、連続で攻撃を当てることがでさる。ま 
た、ホットショット掃除機を使えば、一撃で水のガード 
を破壊可能だ。鐘がはがれると、弱々しい本体が現れる。 






' 卜心 


[本が] 


熱い炎に包まれている巨大モンスター。全モンス 
夕一中最大の HP を誇り、近距離から頻繁にファ 
イアーボールを吐さ出すなど、攻撃ち厳しい。た 
だ、ウォータードラゴン同様、ガラクタを連続で 
当てることがでさる。フリーズ掃除機でガラクタ 
を撃てば、一発で本体を露出させることち可能だ。 



BLiNX THE 


t ふつうの掃除機のときは、録画再生 a 
を使って分身と二重攻撃をかけると、 ^ 
かなり早く倒すことができるぞ。 I 


こちらも録画を使つた二重攻撃 
が効果的：ガラクタのストックは 
多めに持つておくよぅにしよぅ。 


































































ヒミツのメダルは全部で 80 個あり、各ラウン 
ドに10個ずつ、ボス戦を除くすべての ステージ 
に3つか4つずつ隠されている。入手難度が高し、 
目ま順に、金、銀、青、 
赤、の4色が存在。一度 

<1 成^ 曼こ'警見っけたメダルをが1 
を明コ回取っても、獲得数には 
カウントされないぞ。 



ククリアタイムを判定 

クリアタイムとは、スタートゲートか5ゴール 
ゲートに入るまでにかかった時間のこと。速いほ 
どランクが高くなり、 S + 〜 D + の5段階で評価さ 
れるぞ。これは純粋な"速ど'だけを判定している 
ので、メダル発見数などのプレイ内容は、評価に 
は反映されない。また、獲得したランクは保存さ 
れず、最速タイムのみがステージ選択画面に記録 
されていく。をランクの設定基準は下のとおり。 




クヒミツのメダルつて？ 


i — んム JHM fe 


ランク D 
ランク C 
ランク B 
ランク A 
ランク S 


そのステージを最初に遊んだとまに取るレベル 
そのステージを2、3回遊ぶと取れるレベル 
タイムアタックを意識してプレイずると取れるレベル 
タイムアタグクを識し、そのためにが碟作仍イテムを咖した驗閒 I れるレベル 
何度も挑戦しなくては取れないレペル 









ヒミツのメダルの入手/けーン 


























































ラウンド紹か 


SWEEPER -PERFECT GUIDE- 


もともと B 1 Q 64 最大の鉄の精錬所 
だつたび、時間び重んでか6は、自 
動機械び不思議な金属を精錬し始め 
た。自動機械の勝手な増築と熱によ 
る溶解のため、かつて従業員び通っ 
た通路などはずべて失われている。 


G ステージ BOSS 


〇 ステージの番号と名称、特徴 
包 ランク評価基準のタイム（例 S ランク： 〇|2己じ(内） 

チーム最速とは、開発チームのスタッフが出した最高タイム 
0 ステージの全体マップ 
〇 ボスの名称と特徴、攻撃ち法を解説 
©ボスとの 戦いかたを攻略解説 
包 コラム 


ちとちとは、 B 1 Q 64 世界の中でち 
っとも平和な街だったび、時間がも 
とに戻！5ない限りミ夫して太陽び昇る 
ことのないせ界になってしまった。 
住んでいた人々ち、時間の歪みの中 
でミ肖失してしまつている。 


かつては、世界でいちばん美しいと 
言われた水上都市。しかし、いまで 
は街の中に縦横に張り巡5された水 
おに、カヌーが柔る人をなくつなび 
れている。時間び歪んでか6は、地 

上は昼、空は夜の不思議な巧界に。 

心 - 


美しし、砂が落ちてくる B 1 Q 巨4最大 
の鍾乳洞。砂流によってその姿を変 
化させるので、を体の姿はよくわか 
っていない。水晶の天井か5かずか 
に地上の光び射し込み、あたかも海 
廚こしぶかのような錯覚を起こす。 


ここでは、ステージ巧略のぺージで 
使用する記号やアイコンを説明。各 
ラウンドの世界設定を紹かずるぞ。 


ステージ 1〜3 


〇 ステージの番号と名称、特徴 
©ランク 評価基準のタイム（例 S ランク； 0'2已む刚 
チーム最速とは、開発チームのスタ ッ フが出した最高タイ/ 
〇 ステージの全体 マップ 

〇 ステージに登場するタイムモンスターの数と種類 
か 7ツプ上に置いた番号に対応するポイントを攻略解説 
〇 ステ—ジに隠されているヒミツのメダルの場所を写真解説 


いまは滅 t した古代文明の城。いま 
までは単なる遺跡だったび、時間び 
歪んだために太古の仕掛けびよみび 
えっている。そのため、未凳見だつ 
た回廊や広間などに巧くことびでを 
るよラになつているかをしれない。 


B 1 Q 64 世界でもつとも高地にある 
鉱山。昔はおえていたび、錠山を掘 
り尽くしたために放棄されている。 
時間が歪んでからは、縦横に張り巡 
5された鉱山鉄道に、なぜか無人の 
トロッコが昔のように走り始めた。 


超古げ文明の遺跡。剣闘±たちび戦 
つた場所、天文観測所、神殿、と諸 
説言われているび、確かなことはわ 
かつていない。時間の重みの中む部 
であるため、時間のエネルギーびち 
つとちをく集まっている。 


穏やかな山の民が住み、高山植物の 
なき乱れる場所だったび、いまは生 
きているをのは木だけの石の世界に 
なってしまった。荒れ果ててしまっ 
た大地に、やさしい山の民が戻って 
くることはあるのだろラか。 


つねにかに閉ざされた B 1 Q 巨4動ヒ 
の地。極北で漁をずる人々びいたび、 
いまはその姿を見ることはない。海 
底油田を採掘ずる設備があったび、 
いまはかの中に埋もれて、その最上 
部だけを見ることびできる。 


アイテムのアイコン 


パイオレットクロス i^j オレンジトライアングル I ブルームーン 


l ^ j グリーンダイアモンド 

困 

イエ□-スタ- 

レッド八-卜 

國國幽區 

ヒミツのメタル 

な 

困画面困因 

お金 （ G ) 


^ ギミックのアイコン 】 


度 

j スタートゲート 

1^^ 1ゴ-ルゲ-卜 

画 

タムタムドア 

W ワンウェイドア 1 

[^1 (—方通行のドア） I 

W モンスタ—ドア 

1^1 (モンスタールームのドア） 

匿 

1タムタムドアツー 

1 (鍾ドァ） 

匿 

量 

匯 

1タムタムドアス U — 

J (旌ドァ） 

シユートスイツチ 

ベルトコンベア 

[^1 タムタムスイッチ 
\ m ] ボムスイッチ 

[11 1 1 1 挑ね橋 

巨 

困 

回 

プッシングスイッチ 

1トロッコ分隨スイッチ 

1 (ラウンド6のみ） 

パネ 

屋 

空中パネ 

§ F.F パネ ^ 

ス□ットスイッチ 

あ 

1 

臣 

シーソージャンプ台 

石像 

崩れる場所 

' 技时(□のフタ 
‘(ラウンド2のみ） 

の バル-ン 

W ] タル 

节 急帝 

JU (ラウンド2のみ） 

で たス- 

.f 1 (ラウンド2のみ） 

曲 

圖 

目 

里 

1石像 

1 (ラウンド1のみ） 

はしご 

削 

(ラウンド2のみ） 

献 


|]水 

3 » (流れ大） 

3 (ラウンド3のみ） 

國 

» (流れル） 

(ラウンド3のみ） 


回 浮まキュ-ブ _ y 宝箱 _ 白(款ド4のみ) 

を I なま(ラウンド4のみ） [hi mm I 口]觸 I 巧 


面 ぉ がる S _ 例 為雜。 W _圆 P / だ ド7。み) 


画 

1回面歯車（横置を） 

1 (ラウンド8のみ） 

居 

1回輯围車（縦置き） (W 

1 (ラウンド8のみ） LX . 

1滑車 

1 (ラウンド8のみ） 

目 

曲 

1鉄板 1 

1 (ラウンド8のみ） 1 

タムタム爆弾 

因 

巨 

1鬻郭 S のみ） 居 

振り子ゲート 1^ 

1ギッタン臟 

1 (ラウンド8のみ） 

ガッチヤンゲート 

因 

國 

1ビリビリ1 
1 (ラウンド8のみ） 1 

落とし穴 

囚 

画 

1ピリピリ（本は） [HI 

1 (ラウンド8のみ） 

爆弾タル ICSI 

トゲ 

1化の池 

1 (ラウンド7のみ） 

回 

画 

1 mm 1 

1 (ラウンド8のみ） 1 

1通せんぼの炎 1 

(ラウンド8のみ） 1 

国 

苗 

1落 岩 [か） ファイアーホール 

1 (ラウンド8のみ） (ラウンド8のみ） 

誤^ド日のみ） 偉]1日 t 彷ラクタ） 

















































































































































































タイム q 


タイムモシスタ—のな 


初のプレイ時に操作方ミ去などを教え 


てぐれる、 


チユ 


トリアル的なステ 


ジ。 


ステージの仕掛けをシンプルで、 


場するがをトキタ7だけなのだ。 


( ムズカシを ■ぶ巧あ巧 ■ しヒニッ 


( 正ルート J ( ■"■^ショー トカット ） 


圧 


口^チー ム最速： 〇|25"93) 


0。2 


: V 30 


2。0 


m 


蠻 
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ヒ M か Glk タル 
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b ッド八ートをはじめ、る<のタイム 
クリスタルが集めやずいおで酌置さ 
れている。クリアーをち、リトライなどの 
捕巧ステージとして巧に立つぞ。 

L ムズカシさ ( ヒニッ—な— 


正ルート ）1 シヨー トカット 


A :び50な B : 2*30 If C : 4'00 ^ チーム最速： 0ッ8"53^ 


S： ぴ40 


(タイムち > スタ—巧 K (6) 
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渗 ’‘ぃ ; か: が 

. .带驗 ' 

ぶ-; 

ム若細 ll ^ v 幸 

* スイッチの横にあるた I ♦崩れ落ちる石像の上に I ♦見えにくい富さにある 

ーィ、 W パノ,、^ソレパりンっレ I けノが/•ノ * ゾ1^0 ノ、つ - y W k レ I げ、 蝴 rvi ご /L AT 4レトよソ 

ス ： Z 々一 k + A 占かに目 I け盤さち I .み iV 人巧だ 巧 ■ I .••し寸又爪/+を吿が ホが T 


巧 


ガラクタを®い分けよう 


ブリンクスの攻撃は、発射するガラクタによって攻 
撃範囲が微妙に変わってくる。たとえば、転がって 
いるタルの狭いすさ間などを狙って撃つとさは、大 
きなガラクタよりも幅のせまい"鉢植え"や"ドラム宙" 
を使ったほうが敵に 
当てやす<なるの 
だ。覚えておいてソ 
ンはないぞ。 

争発射するガラクタの 
大きさにもを意。状況 
を見て撃ち分けよう。 



ドアのスイツチは順番に！ 

タルが転がってくる坂を上りさると、ドアがふたつ 
並んでいる広場に着く。ここでは、ひとつずつスイ 
ツチを押して、順番にドアを開し、ていこう。 



'突を当たりにメダルあり！ 

タムタムドアをくぐった突さ当たりの壁際には、宝 
箱が隠されている。二段ジャンプで頭上の壁に飛び 
秉ろラ。宝箱の中には、メダルが隠されているぞ。 



階 


タルを足場にショートカット 

落ちてくるタルが地面に着くまえに、一時停止を使 
って止めよラ。すると、それを足場にしてタムタム 
スイッチのある場所まで近道ずることがでさる。ま 
た、タルに乗ったが態で巻き戻しを使っても、同じ 
よラに ショー トカッ 
卜でさるぞ。時間操 
作にを I 谷があるとき 
は試してみよう。 


♦"巻き戻しを使うと、 
エレべーター のように 
上まで運んでくれる。 





壊れた石像をもとに戻そう！ 


ドアがふたつある広場に着くと、石像が崩れだず。 
ここでは、石像の足場になる破片の上に乗って巻さ 
戻しを使おう。石像が直ったあと、さらにジャンプ 
して石像の頭に乗るとメダルが取れるぞ。石像の修 
復中に動いたり、を 
ちんと足場に乗って 
いないと振り落とさ 
れるので注意。 

>足場になる破片はひ 
とつだけ。しっかり乗 
ってから、巻き戻そう。 



齊 


障害物を避けて巧撃！ 


タムタムスイッチの横にいるダストキーパーの前に 
は、巧壇や鉢植えが置かれている。そのため、坂を 
上ってすぐの場所から攻撃すると、撃ったガラクタ 
が途中でさえざ5れてしまラことがをい。まずは側 
にいるトゲタマを倒 
し、そのあとで障害 
物のない場所に移動 
して攻撃しよラ。 

>落ちているガラクタ 
は、ブリンクスの攻撃 
をさえぎってしまうぞ。 
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ヒ W がタル 






































































































g 巧の上を;思っていくステージ。透中 
IS で地面に落ちてしまラと、大をな夕 
イムロスになるぞ。足場び傾いている場所 
では、と<に慎重に巧動しよラ。 


S:riO さ A ： T30 fl[ B ：2'00 JJ C : 4100 jj チ-ム最巧： 〇|35"6 巧 


( —" ►正 ルート ) 
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如最初は合計 3 個分し 
か時間操作をストック 
できない。それ上、 


持とうとすると. 



4^早くに取った時間操 
作から順に、新しく獲 
得した時間操作と入れ 
替えられて しまぅ のだ。 
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♦夕 f 周を走ると 
ガラクタがジャ 
マになるときが 
あるので注意。 


■♦攻撃がヒットす 
ると、敵はピヨり 
状態。このあいだ 
に、つぎの攻撃準 
備を忘れずに！ 


■►ヤギタマはフロ 
ァー中ん、のくぼみ 
の部分にはおづぃ 
てこない。そこを 
拠点に戦おう。 


t 16 t が地面に当たると破 
裂し、中からタイムクリ 
スタルが出現する。 


>腕を上げて攻撃 
体勢に入った瞬 
間、動きが停止す 
る。ダ メージ を与 
えるチヤンスだ。 


/ (((YAGITAMA))) 

ヤギタ7 

ダスドキーパーが、さらにタイムクリスタルの知を吸 
収しぞ巨大化した姿。おもな攻撃ち法はガラク投げ 
だが、時に3つのガラクタを投げたり、1曰げつ 
けてさたりする。その巨体に似合わず動さ巧磨快で、 
空中高ぐ飛び跳ねながら移動する。頭上から巧しつぶ 
されないぶなにを意しよラ。時間操作を優えば戦いは 
ラクになるが、 ' X 使わなくてち十分に倒せる敵だ。 


ガラクタ投げ 


t ガラクタを3方向へ投げ 
つけてくる。近距離から巧 
げられると腊けにくい。 


全段階 


tl 6 t を投げてくる。直接当 
たらなくても、衝撃でしり 
もちを ついて しまう。 


L 全段階 1 


回乾アタック 


t 接おするとその場で高速 
回転を始める。回乾中は無 
敵で、攻撃をはね返す。 


攻撃をれるまえに巧手必勝! 

巨体に似合わず、高く飛び跳ねながら移動するヤギ 
タマ。動きがす速いため、遠くから攻撃してもかわ 
されてしまラことがをい。ただ、ヤギタマがガラク 
夕を投げるときには、一瞬だけ動きが止まる。この 
とさを逃さずに、ガラクタをぶつけていこう。体当 
たりを食らったり、真上から押しつぶされたりし 
ないよう、ラまく視点を調節しなが5戦おう。 


争投げてくるガラクタは 
3方向同時か 16 t のどちら 
か。ランダムでみまる。 
































































、パド’’ 


( ムブヵシさ ，ス巧な巧 M しヒニッ JIQQQI ^ 
( 正ルート J ( ■►シヨー トカット J 


: V05 ff A :1,40 ぶ B : 3|〇0 な C : 4'30 翼 チ-ム最巧： 0'45"93) 


b ベル2のトキタマなど、がび少し強 
くなって<る。ガラクタの残り数に 
気をつけなが6進をラ。特定の水路ではフ 
U ーズ掃陈機で水をのい取れるぞ。 






― M 


感感 i 0 m 


(タイムモ > スタ—のな 
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3§ r 橋の下に隱し部屋あり！ 


をな水巧がステージの賣ん中を流れ 
/ V ている。流れの急な場所で足を取5 
れるとやつかいだぞ。スロットスイツチな 
どのお遊び要素もいくつか登場。 


W 崩れ橋巧時固境が；巧島をミ… 

トゲタマの先にある橋は、ブリンクスが近づくと崩 
れてしまう。時間操作を使って橋を渡れる状態にし 
てから、橋の向こラにあるスイッチを巧そラ。 

* まず、橋の前にいる卜 
ゲタマを倒してしまもう。 


崩れた橋の下には、廃車が入り口をふさいでいる隠 
し部屋がある。廃車はレベル 2 L ソ上の掃除機で吸い 
込むことがでさ、中に入るとメダルがあるぞ。 

♦廃車を吸ぃ込むときは 
レベル 2赵上の掃隱で。 


が 1巨 t の巧は宝の山だ 

1巨 t の障害物は、レベル3の掃除機で吸い込むこと 
がでさる。ここからメダ j レなどが置かれた隠し部屋 
を通って、ショートカットでさるのだ。 


壊れた水道橋を卷さ戻しで復元すると、その上を伝 
ってメダルの場所までたどり着けるよラになる。直 
っているあいだに、すばやく橋の端まで渡り切ろう。 

♦壊れた水道橋の上に乗 i : fjfjn 

って巻き戻しを使うのだ。 t ザ 座 、*: 'tJUfl 


ゴールゲートの直前にある階段を駆け上がった場所 
から左を向くと、水路を挟んだ向こう側にメダルが 
見える。一見、この場からは取れないよラにら思え 
るけど、じつは水門の上を歩いて渡ることが可能。 

急いでゴールに飛び 
込むまえに、少し畜 
り道してメダルをゲ 
ットしてぉこう。 


ス□ットスイッチのマトにガラクタを当てると、当 
てた瞬間に表示されているアイテムが空から降って 
くる。爆弾の場合は、すぐに爆発ずるので要注意！ 

♦爆弾が出たら、その場 ぶイ* 
からすぐに逃げるのだ！ i 盛2を. . j I 棘!',， 


>水門につながってい 
る歯車が、わかりにく 
いルートの目印だ。 


t ゴールの手前から水門 
の上を通ってが岸に渡っ 
た場巧にある。ルートさ 
えわかれば入手は簡単。 


t 水道橋を復元して、端 
まで渡ると入手できるメ 
ダル。そのまわりにはレ 
ッドハートも4つある。 


tl 6 t の奥から行ける隠し 
部屋にメダルがある。お 
金やタイムクリスタルも 
いっしょに落ちている。 


t 橋が崩れる水路の下に 
ある隠し部屋の中。部屋 
に乂るには、 レベル 2 ソ 
上の掃除機が化要だぞ。 























































































































化側 [1， 迷重 巧 T S : r 30 片 A : 2'00 夕 B :が nn TT f パ,，。 可す—/、* ず. 


" 2 テ—ジ前半は、化巧を飛び越えてい 
A くジャンプアクションび試される。 
を半は、敵との戦闘がメインとなる、アク 
シヨン要素の巧い ステー ジ構ぶだ。 


(ムズカシを gy み，ホ • ( ヒミッ ■，,-，• 


— ¥ 正ルート J ( > シヨートカット ) 


m i 


國囑 
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簾 動が窗 

敎こ邏 


t 上流から流れに乗る、 
—時停止を使って進むな 
どの方法で、メダルがあ 
る隠し部屋に入ろう。 


巧 换 


t 橋の下にあるメダルは 
滝の真ん中に雨び込めば 
入手可能だ。急流に流さ 
れ過ぎないようにを意！ 


嚷 、作 羞ん等 

t レベル 3 の 掃除機があ 
れば、 16 t を吸い込んで隠 
し部屋へ。掃除機を入手 
してから取ろう。 


;パ.' ドを一 

巧 • ' 巧 

'翻!—、 > 

t 水くみ場の下にある隠 
し部屋に隠されている。 
フリーズ掃除機がないと 
取れないメダルだ。 


巧 


ドアのスイッチはどこに巧 


水路を抜けると、タムタムドアが通路をふさいでい 
る。このカギは、ドアの側にあるシュートスイツチ。 
マトにガラクタを命中させれば、ドアが開くぞ。 


階 タムタム団とクリスタル€寺琴! I 

階段を下りると、ワープ空間からタムタム団が登場 
ずる。早めに倒さないと、落ちているタイムクリス 
タルを横取りされてしまラぞ。彼らはガラクタを当 
てるたびにクリスタルを3個ずつ落とし、3回ダメー 
^^ジを受けると退散す 
る。ス□ツトスイツ 
チでは八ズレの議 
にミ主意しよう。 


>■タムタム団は爆弾を 
ばらまいてジャマして 
! くる。爆発に注意！ 


齊 


1目 t をどかしてメダルをゲット! 

このラウンド2個目の16 t の奥には隠し部屋があり 
宝箱の中にはメダルが隠されている。ルートからは 
ずれた、わかりづらい場所にあるが、レベル3の掃 
除機を持っている場合は忘れずに立ち寄っていさた 

■ 祐晋欄し語 

掃除機さえあれば入 
側単だ。 

>わかりにくい場戸斤に 

己 J 器爲訂 


齊 


ふたつのスイツチを1慣番に 




まず、タムタムドアの前のスイッチを押して水路に 
跳ね橋を架ける。そのあと、水路の向こう側にある 
スイッチを押せばタムタムドアを開けられるぞ。 


ミ 1" 流れの速 いか路は怪しい？ 

水流の勢いが強くて、ふつラは流れに向かって進め 
ない急流の水路。ここで卷さ戻しや一時停止を使っ 
て奥まで進むと、メダルをふたつをゲットでさるぞ。 

♦ひとつ目のメダルは橋 公' 子* 

の下にある隠し部屋のホ。 


t もうひとつは、滝の手 
前にある橋の下で取れる。 


階 


あやしい水<み場発見 


ここのかくみ場でも、フリーズ掃除機を使つてかを 
吸い取ることがでさる。水がなくなると、メダルが 
ある地下の隠し部屋に入れるよラになるぞ。 

♦フリーズ掃除機を手に 


入れたら、この場巧へ。 


t 地下に隠し部屋があり、 
メダルが落ちているぞ。 



ヒ M がタル 


丘 LiNX THE 

















































































































—7 ロアびふたつに分かれているお一の 
^ボスステージ。奧に進まなければ戦 
闘は始ま S ないので、最初の部屋でガラク 
夕を満タンにしてか6戦おう。 

( ムズカシさ】 


Mr お 3 にたを injf 5:0 巧 0 jr A :1 で 0 JT R : ウり 。 JT f W 主 -/•■ ホ .〜，" i 叫 


〇イムモ>スタ-のな 


ガラクタ活用まその 1 


ステージ上に落ちているガ 
ラクタは、吸い込んで撃ち出 
すばかりが能じゃない。たと 
えば、踏み台使用法。もラか 
しで上れそラな段差の前でガ 
ラクタを撃ち出せば、それを 
踏み台にして上に行けるかも 
しれない。ガラクタは見た目 
どおり、それぞれ大ささび異 
なつているので、高さのある 
ガラクタで試してみよう。似 

6" - 


たよラな大ささのドラム吿と夕 
ルでさえ、微妙に高さは違って 
いるぞ。また、ガラクタを吸い 
込んでいる途中でボタンを放す 
と、吸い込みが止まってガラク 
夕はその場に落ちる。これを 
利用すると、かしずつガラク 
夕を自分の近くに引っぱれる 
のだ。せまい部屋でガラクタ 
を自分のまわりに集めれば、 
立派なバリケードの完成？ 


立こを> 
'與か踏高 
ならみさ 
シト台の 

I 卜する 

よが&驾 


ばラ 
、ク 
こ夕 


しと引争 
てこっガ 
ころぱラ 
れ。っク 

I な敵て夕 
し，；は集を 
そ。体め少 
普てし 
たみず 
りたつ 
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全段階 


♦ケ ロー ゴンの 
着地の瞬間を巧 
い、一瞬だけ見 
せる背中へな撃。 


吟巨大化している 
瞬間に回り込んで 
ガラクタを打ち込 
もう！攻撃のチ 
ヤンスは一瞬だ。 


池9申にみ.?石?.を?.! 

ケ□ーゴンは池のまわりを移動するため、自分は 
池の内側に入って戦っていこう。動さがず速いた 
め、簡単には背中に回り込めないが、ガラクタを 
をく持っているとさは、飲み込ませることで巨大 
化させ、そのあいだに回り込んで攻撃。ガラクタ 
が少、ないときは、体当たり攻撃を終えて着地した 
瞬間、動きが止まったところを狙っていこう。 


>まずは、わざと 
ガラクタを飲み込 
ませて巨大化させ 
る。ちなみに、無 
限に飲み込むぞ。 


今両脇の高台は安 
全地帯だ。ガラク 
夕が足りなくなつ 
たら、ここで補給 
していこう。 


ガラクタ飲み込み 


t 正面から撃たれたガラク 
夕を飲み込み3段階まで巨 
大化する。動きは鈍くなる。 


ガラクタはを 


t ガラクタをはき出して飛 
ばしてくる。はき出すとき 
は、直前に体を反る。 


t 跳び上がった瞬間に近 
づき、わざと頭上を飛び 
越えさせる。 


連続ガラクタはを 


t ガラクタを飲み込んだ数 
だけ連続ではき出す。攻撃 
後、最初の大きさに戻る。 


>池の対■岸で、ケローゴ 
ンがジャンプ攻撃してく 
るのを待ちかまえる。 


全段階 


巧销たり 


餘 逆旅 


♦遠距離からの突進攻撃。 
体当たりする瞬間に、足下 
から±煙を上げるのが前兆。 


(((KERROWGON))) 

ク□-ゴン 

タイクリスタルの影響を受けて巨大化したケ h - パ 
の進化系。ケ□ーパと同じく、ガラクタを飲みむと 
大きくすふる。 背中や側面が弱点という点 、がラクタを 
食べると動さがにぶくなる点など、基本的な特徴もケ 
□ーパど同じだ。ただ、しつこくブリンクスを追い回 
したり、飲み込んだガラクタをはを出して/を撃してき 
たりと、攻撃的には格段に強くなつているぞ。 
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«2^ウンド3のあちこちに見6れる、 天 
^ 井から落ちて積もった砂の"たまり"。 
この砂をアラジン掃除機で吸い取ると、そ 
の場所からアイテムが視れるぞ。 

( ムズヵシさ ，スス巧み m しヒニ‘;^ KSZS 


[ —"►!£ ルート シヨートカット ) 

S : 1'40 b A: 3100 な B : 4'30 を C : 6100 を チーム«巧： 〇|52"03) 


國國圏 


獲) 


タイムモ>スタ—のな 


トキタマ Lvl . 

トキタマ Lv 2 . 

ダストキーパー LvS 


オクトバルーン Lvl 
ケ □— パ Lv 2 …… 
モールゴン Lv 2 … 
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しい流砂にのみこまれると、をろの 
ijSk ほラまで巧し戻されてしまラ。パネ 
や時間操作を巧って、砂の流れに足を取6 
れないよラにしなび6進んでいこう。 


が * ミも S : r30 で A : 3100 jjj B : 4,30 た C : 6| 〇 0 B チ-ム * 巧： 1'32"4 〇 1 


( ムズカシを ，スマな am ( ヒニッ 


C 正 ルー ト j 【 —^^シヨートカット ^ 


トキタ 7 Lv 2 …… 
タストキーパー Lvl 
オクトパルーン Lvl 
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巧 


流砂の上流にあるメダル 


ステージの最下層を流れる流砂の川。この中に 入っ 
て巻戻しを使うと、逆流した流れに乗って、ふつう 
では行けない川の上流までたどり着ける。ここで、 
滝の陰に隠れているメダルをゲットでさるぞ。ほか 
の時間操作でち流砂 
をさかのぼることは 
でをるが、巻戻しが 
いちばんラク。 

令巻戻し中に流砂に飛 
び込み、メダルの場所 
までたどり着こう。 



宵 


卷戻しで隠し部屋へご案内 


連続する流砂の坂の最後、已つ目のおに秉っている 
状態で巻戻しを使うと、エスカレーターのように坂 
を上って隠し部屋まで行くことがでさる。隠し部屋 
にはメダルと4つのレツド八ートが置いてあるので、 
絶対に立ち寄りたい 
ところだ。リトライ 
の残り数をしっかり 
回復しておこラ。 

>が岸に渡りきるまえ 
に、5つ目の巧の上で 
巻戻しを使うのだ。 



齊 


キューブ上での戦いは避けよう 


連続する浮きキューブは、つねに回転している。そ 
のため攻撃の狙いがつけにくく、足場が狭いため、 
敵か5の攻撃ち避けにくい。あ5かじめ浮さキュー 
ブに乗るまえに遠くか5ダメージを与えておくか、 
-時停止を使ってキ 
ューブが止まってい 
るあいだに、ず速く 
倒してしまおラ。 

命キューブの下は流砂。 
落ちてしまったら、時 
間操作で早めに復帰。 



齊 


集続ずる空中/けと流砂の坂 


流砂の流れが交互に逆転している坂が続く。二段ジ 
ャンプだけでち何とか対岸まで渡りさることはでさ 
るが、時間操作を使えば、より確実に越え5れるぞ。 

♦メダルを取るには巧の 
上の空中パネのル—卜で。 


t 巻戻しか一時停止の時 
間操作を使えば楽勝！ 



を^ 16 t を吸 I 


いをむとをは時間を止めて 


回転する浮きキューブを渡っていく途中、進行方向 
に向かって左を向くと 16 t が見える。浮きキューブ 
の下の地面は流砂になっているので、この 16 t を吸 
い取る場合は、一時停止か巻戻し中に済ませるよラ 
にしよラ。ささに周 
囲にいる3体のオク 
トバルーンを倒して 
おくと安全だぞ。 

◄■足場を固めて 16 t をど 
かすと、 モンスタール 
-ムまで近道できる。 



ドアは録画再生で突破！ 

録画中に手前のスイッチを巧し続け、再生が始まつ 
た5移動して奥のスイッチを巧す。これがいちばん 
簡単な開けかた。ちなみにほかの時間操作でち可能。 



♦いちばん低い地面を流 
れている流砂の川の上流。 
巻戻しを使えば、簡単に 
入手することができるぞ。 


t いちばん高い場所に浮 
いている空中バネの上。 
空中パネの上で、タイミ 
ングよく飛び上がろう。 


t 流砂の坂の上にある隠 
し部屋にもメダルがある。 
時間操作を使わないと、 
部屋まで行くのは難しし、。 
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撃つガラクタのレベルが高い 
とさは、それを一度掃除機か 
ら出し、それから弱いガラク 
夕で攻撃ずれば、貴重なレべ 
ル2のガラクタ="強い弾"を温 
存でさるといラねけだ。ちな 
みに、敵がはき出したガラク 
夕に敵が当たってち、ちゃん 
と夕’メ—ジになる。モンスタ 
ールームで誘導すれば、相巧 
ちだって狙えるぞ。 
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ガラクタ活用法その2 



全段階 


全段階 


冷 


如強いガラクタを使い 
たくないときは'-度 
掃除機から出して、弱 


争レベル2のガラクタ 
は貴重品。強敵に出会 
つたときのために温を 


ぶ 


いものと入れ替えよぅ。 しておきたいものだ。 

，資 

.来.ぶ 






















































































のな 


タイムモ>スタ 


トキタマ Lv 2 
ダストキーパー Lvl 
オクトバルーン Lvl 


—7 ィールド上に大量の爆弾び散らばつ 
^ているステージ。ガラクタの代ねり 
に弾にしたり、誘爆を巧用してがを倒した 
りしてい<。自爆にはミち意しよラ。 


(し ブゎシザ ■.，，ホの ( ヒミッ スス！ 

[ 1 . 4 正 ルー ト > シヨ ー トカット ) 


み 00 


(^AAA 


S : 3’00 巧 A : 4。0 世 B : 6|〇0 义 C : 7’30 な チ- ム最速： 1'43"8^ 


甲 關闘關圆圆 
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^ イムモ> スタ-のな 

3SfflSEBS9BB 


ヶ □- パ Lv 3 
トゲタマ LvS 


力ードア Lv 2 


2 回ダメージをちえないと倒せない、 
レベル2な上のがび数多く登場。上に 
まると倒れてしまラドミノ岩をはじめ、ア 
クシヨン要素び強いギ5ツクをを数。 


( ムブカシさ 、スス巧ぷ A ( ヒミッ 
—4 •正 ルー ト ^ 


S：4'00 2 A : 5'00 2 B: 6,00 な C : 7'30 [チー ム最連： r45"86 J 


H 參团 甲甲 

TniED 
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♦ s 続ずるパネと高所に浮いているキュ 
IS — ブ。そして上に乗ると崩れだずド 
ミノ岩、とやつかいなトラップびるい。細 
かいテクニックび要がされるステージた。 


C ヒミツ 


ズカシさ 


正ルート ) 


S: 3100 D A : 4'30 n B : 5,30 11 C : 6130 な チームおま： r40"20J 


關關甲甲 


TIME SWEEPER -PERFECT GUID 石 - 









♦浮きキューブの先に置 
かれている。一度踏み外 
すと最初からやり直しに 
なるので、慎重に渡ろう。 


t 浮きキユーブの先のメ 
ダルの場所から、地面に 
燕び降りた付近にある。 
ふつうに下からも行ける。 


スイッチを押すと、空 
中バネが出現する。 


モンスタールームのかか6巧撃! 


開始直後目の前にあるモンスタールームには、入ら 
ずに入り□の間際か5爆弾で攻撃していこラ。部屋 
に入ってしまうと入り□がふさがれるのでを意！ 


♦最初の一撃は、誘爆に 
よる攻撃が効果的だ。 


空中バネを正面に向けて! 


連続する空中パネは、慣れるまでは距離感がつかめ 
ずに失敗しがち。つざの足場にする空中バネを真正 
面にとらえ、体勢を整えてか5飛び移るのがコツだ。 


t バルーンで移動中は吸 
い込みを止めないように。 


ドミノ岩では無理をしない 


ドミノ岩を渡っている途中で下に落ちてしまっても、 
ゴールへのルート的にはそれほど問題はない。ここ 
では、無理をして時間操作を使ったりするのは避け 
よう。ドミノ岩を通5ずにメダルを入手したいとさ 
は、ガラクタを足場 
にして飛びつけば、 
ギリギリでメダルに 
手が届くはずだ。 


4■上の階層から、目前 
のドミノ岩へ飛び降り 
てもゲットできる。 


t どれかひとつだけ、中 
にアイテムが入っている。 


t 爆弾タルは一時停止の 
あいだだけ吸い込める。 


♦つぎのバネを正面にし、 
倚^が整ったら飛ひす多ろラ。 


頂上かが V ルーンで移動 


空中バネを上りきるとたどり着く巨木の上には、ダ 
ストキーパーがいる。せまい足場にミ主意しながら慎 
重に片づけ、そのあとバルーンで塔へ移動しよう。 


♦爆弾を持ち込むと、自 
爆しかねないので注意！ 


缉が靖 f 辑峨•、•巧 . 

ドミノ岩の付近から地面に飛び降りると、スタート 
時には行けない地上エリアへ行ける。宝箱やガラク 
夕などがあるので、補給場所として使つていこう。 


♦爆弾が置かれているの 
で、補給しておくとし、い。 


塔の頂上付近は敵だらけ！ 


ドミノ岩を過ざると、オクトノりレーン、ケ□ーパ、 
ウ オーター ドラゴンなど、敵が連続して登場する。 
爆弾を効率よく使って倒し、頂上を目指そう。 


t 3つ目を飛んだら、一 
度途中の足場に乗ること。 


♦ケローパは倒れている 
すきに回り込んで攻撃を。 


t ドミノ岩を渡らないと 
入れない空洞の中に。ド 
ミノ岩を飛び移るタイミ 
ングを覚えないと難しい。 


t バルーンで移動したあ 
と、再び地上に降りない 
とたどり着けない場所に 
ある。入り口には 16 t が。 
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中の10秒間は、すべての時間 
は止まる。つまり、"一時停止 X 
2" のよラな効果が得!5れるわ 
けだ！ちちろん、その巻戻 
しが終了した瞬間にさ5に"巻 
戻し"を重ねれば、"一時停止X 
3" となって世界の時間は止ま 
り続ける。この、"巻戻しで効 
果2倍"の技は、ほかの時間操 
作でち可能。どんな現象が起 
こるか、試してみよう！ 




G タイムモ>スタ—のは 
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時間操作の不思 


その 1 







Q 全段階 ] 


地お変化 


第2段階 




(((YAGITAMA2))) 


科タマ n 


ヤギタマがさらに進化したタイムモンスター。ヤギタ 
マが追発攻撃だったのに対し、両手を使って連綺攻撃 
を仕曲けてくる。また、回転体当たりや回乾しながら 
の攻撃防御など、技もを彩になっているぞ。 / しかち、 
ダメージを与えて怒5すと（第2段階)、地巧を変化さ 
せたり、ブ U ンクスをしつこく追いかけ回すなど凶暴 
化ずる。ヒットポイントも高く、手こずる相手だ。 


t 連続回転攻撃 
は、ブロックの 
縁を走ると攻撃 
をかわしやすい。 


吟攻撃を避け続け 
るとキヨロキヨロ 
する。攻撃のチヤ 


連繞ガラクタ投げ 


t 両手で交互にガラクタを 
6個投げてくる。攻撃は、 
動き続ければ避けられる。 


連続回転が当たり 


t 手持ちの杖が1本になる 
と、怒って連続で体当たり 
してくる。その間は無敵。 


今な撃終了後の停 
止時間は意外に長 
い。ムリだと思っ 
ても積極的に攻撃 
してダメージを。 


16 な j ラクタ投げ 


t 連続ガラクタ投げよりも 
攻撃まえのタメ時間が長い。 
割れるとクリスタルが出現。 


t 飛び跳ねて ステージをデ 
コボコに変形させる。変形 
する場所はランダムだ。 


巧胃のスキを見逃すな! 


す速くトリッキーな動さをするため、 ステー ジ全 
体が見渡せるような距離を保って戦おラ。両手に 
杖を持ってし)るときは、6個目のガラクタを投げた 
あとが攻撃のチャンス。杖が1本になって連続で体 
当たりをしてさた5、ホくなるブ□ックを見て着 
地地点を察知し、一定時間逃げ切る。するとキヨ 
□キヨ□あたりを見回ずので、すかさず攻撃！ 


争6個目のガラク 
夕をおげ終わると 
-瞬、動きが止ま 
る。確実にガラク 
夕を当てていこう。 


>回乾しているあいだは 
ガラクタをぶつけてもは 
わ返されてしまうぞ。 


第]段階 
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3,30 
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りモゲートや巧動巧など、 


巧動する 


ときのタイミングが重要なトラップ 


時停止やス□—の時間操作を積 


びをい。 


極的に巧いなび5進んでいこラ。 


— ^ 正ルート ) 
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謙. 


ヒ W 巧のタタル 
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释 

，:, * 巧; 

みぶ聲痛 

t タルに乗って巻戻しを 
イまい、メダルの場巧まで 
運んでもらおう。高層か 
ら飛び降りても乂手可。 



t フロアの高い位置に置 
いてあるが、巻戻しで復 
元した石像を足場にする 
とゲットできるぞ。 


か.;,：; 纖; 

h f 

^?§6^'為。藻を' * V . 

♦落とし穴の下にあり。 
巧が崩れたあと、足場が 
なくなるまえに巻戻しで 
直すと入手できるぞ。 


巧 


スイツチを踏みごけよラ 


スタートしたら、まずは近くにあるタムタムスイッ 
チを押し、移動用せを動かそ5。目の前にはオクト 
バルーンびいるので、倒し忘れないよラに！ 


階 


通巧用のなで、さらに上へ！ 


振り子ゲートに挟まれた空中キューブを越えると、 
タムタム団が登場する足場に着く。ここは行き止ま 
りに見えるが、壁際に上下に移動する通行用の柱が 
あり、さ5に上へと上って行けるのだ。柱のあいだ 
にある足場は落とし 
穴になっているので、 
早めに飛び移ってい 
<よラにしよラ。 

1令落とし穴の上に乗る 
と崩れ始める。崩れる 
まえに移動するのだ。 


巧を間けよぅ！ 

ふたつのプッシングスイッチを押さないと開かない 
二重ドアがあるフロア。録画を使ってスイッチを同 
時に押し、二重ドアを開けよう。録画を持っていな 
し、場合は、ス□-や巻戻しなどを駆使してドアを通 
過することちでさ 
る。ただ、急がない 
とトビラが閉まるた 
め難度は高い。 


如スローの場合も、録 
' 画と同じ順番にスイッ 
チを押せば才ーケー。 


巧 


タルの流れに逆6つて逆走 


スイッチを巧したら、転がってくるタルをかわしな 
がら進んでいこラ。タルは当たってちダメージを受 
けないが、ときどき交じっている爆弾タルには注意 
が必要。上から秉っても爆発しないが、正面から触 
れると爆発してダメ 
ージを受けるぞ。ジ 
ヤンプでかわしなが 
ら前進していこラ。 


!争爆弾タルは壁にぶつ 
I かると爆発。爆風に巻 
き込まれてもアウト。 


階 


ガッチヤン ゲー トの ルー トへ 


通行用の柱の先にあるフ□アでは、振り子ゲート方 
面とガッチヤンゲート方面のふた手にルートび分か 
れている。一時停止の時間操作が必要になるが、こ 
こではガッチヤンゲートのほラへ進んだほラがトク。 

メダルやレッド八一 
卜を入手できるぞ。 
U トライを回復する 
チヤンス！ 

I ◄■メダルは、壊れた石 
I 像で巻戻しを利用して 
ゲットしよう。 


於 


ル直前で落下したら • 


ちし、ゴール直前で最下層へ落下してしまった5、 
タルに乗って巻戻しを使ってみよう。タルをエレべ 
一夕一代わりにして上のフロアへ戻り、うまくいけ 
ばジャンゴレムのいる場所まで一気に上ることもで 
きるのだ。回り道を 
する必要がなくなる 
ので、有効な時間の 
お縮にちなるぞ。 

>おしくもタイムオー 

i パー . 、なんてこと 

も避けられる。 
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夕 tv ム i # …卜;も - Jnj jj 5:31 けつ 5 A : 4 ' 3 〇 な B : 5 ’ 30 な C : 7100 で チームち速： 


巧動ずる距離び長いため、急びないと時間 
びち0な<なつてしまラぞ。 


ズカシさ^222 Q ヒミツ 


( 


シヨー トカット J 


正ル-卜 


国^^圆圆關 ^ 
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t モンスタールームを出 t ジャンプせずにそのま t ガッチャンゲートの奥 
たち側にメダルがある。ま飛び降り、メダルを取つの部屋にある。入手する 
通路からジャンプすればた瞬間にバック転などでには、一時停止を2回使 
簡単にゲットできる。 もとの位置に飛び移ろう。わないといけないぞ。 


濟 


巧動用の装置を動かそう 


まずは、ふたつのタムタムスイッチを押すことが目 
的になる。下層のフ□アには敵がをいので、最初の 
部屋でガラクタを満タンにしてか5降りていこラ。 

♦スイッチのおくにある 
3本の移動柱が動き出す。 





t 頭上にある移動巧が動 
き、行動エリアが広がる。 


齊 


見かけ倒しのギミックに注意 

モンスタールームの先には、転がってさそラな岩や 
頭上にメダルがありそうな壊れた石像がある。でも、 
これらはずべて見かけだけ。だまされないよラに。 

♦転がり落ちてきそうだ 
けど、この岩は動かない。 





t いかにもメダルがあり 
そうだが、ここにはなし、。 


齊 


寄 D 道はスイッチだけに 


3つ目の移動床のスイッチがある部屋には、ガッチ 
ヤンゲートがある。でも、往復で一時停止を2回使 
うことになるため、メダル狙いでないときは、この 
ゲートの奥には入らないのも手だ。このあと一時停 
止が必要になる場面 
が登場するので、数 
が少ないとさは温存 
しておこラ。 

如このあとのルートで 
は落とし穴が登場する。 
足もとに注意しよう。 



齊 


ガッチヤンゲートはくぐるな 


移動床を飛び移って反対側に渡ると、ガッチャンゲ 
ートの前にたどり着く。このゲートは上のモンスタ 
—ルームにつながっているのだが、部屋の入り口は 
ほかにちあるのだ。わざわざ一時停止を使って通過 
する必要はないぞ。 
ちか5回り込むよラ 
に進んで、別の入り 
口を使つていこラ。 


お II ，"巧 HP 

IfSKnOaQ 


> 回り道には、ガラク 
夕やタイムクリスタル 
も落ちているぞ。 


f 章忘れずに！ 

真ん中に移動床の起動スイッチがある、モンスター 
の密集地帯。 同時に襲ってくるため攻撃は厳しいが、 
そのぶん、倒したとさに取れるクリスタルの数ちを 
し、。このあとには一時停止やス□-を使うトラップ 
がをいので、 ブルー 
ムーン やイエ ロース 
ターを優先して集め 
ておくといいぞ。 


♦■移動床の手前の岩は 
時間操作か二段ジャン 
プで回避しよう。 



禮 


速い振0子は一時停止で突破! 


ゴール直前に仕掛け5れているふたつの振り子ゲー 
卜。ひとつ目の振り子は、過去に登場したものより 
も高速で動いているため、そのまま通り抜けるのは 
かなり難しい。飛び移る先にある浮さキューブと夕 
イミングを合わせて 
一時停止を使い、確 
実に通過でさるよう 
にしよラ。 

争2個目の振り子は速 
くないので、一時停止 
を使わなくても通れる。 
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どり着けば、巻戻しが切れた 
瞬間に2枚目のドアち開いてす 
ベり込めるかちしれない。ま 
た、1枚目のドアを開けたげ態 
で"一時停止力、"スを使し、、 
ふたつ目のスイッチまで移動 
する、といラ方法ち考え5れ 
るだろラ。スイッチ間の距離 
など、げ況によって可能かど 
うかは変化するけど、試して 
みる価値アリ。 
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時間操作の不思議その2 





ぶ 


如スイツチを押し続け争巻戻しが切れた瞬間 
てドアを W 秒凶上開け、 に2枚目のドアも開く 
移動中、閉まるころに ことになり、ギリギリ 
"巻戻し"を使用！ で通過が可能になる。 


ぶ 
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全段階 


BLiNX THE 




(((GIANK))) 


ジヤイアンク 


か玉をはを出す 


爆弾攻撃 


ガラクタででさたタイムモンスター、ジャンゴレムの 
進化お。移動スピードは遅いが、回転体当たりわ爆弾 
投げなど、攻撃範囲は広い。また、夕’メージを与える 
と分身のル玉を作り出し、同時に攻撃してくるのが特 
徴。本がばかり攻撃していると、どんどんル主が増え 
て攻撃が避けにくくなってしまう。ル玉が出現したら 
早めに消し、追い込まれないように戦っていこう。 


t 転がりながら突進してく 
る。体が大きいため、ジャ 
ンプでは避けられない。 


t 攻撃を受けると分身の小 
玉が3体出現。小玉も個別 
に回転攻撃をしてくる。 


t 富くジャンプして、着地 
する間際に爆弾を投げつけ 
てくる。爆風にを意！ 


t 攻撃を受けると 
空中で回転する。 
このあいだにガ 
ラクタを補給！ 


今ダメージを与え 
ると、分身の小玉 
が3体現れる。ま 
とめて早めに倒し 
ておくとラクだ。 


今回転したあと、 
ブリンクス目がけ 
て体当たりをして 
くる。動きを予測 
してかわすのだ。 


本がぶ D をか玉を優先！ 


本体にダメージを与えられるのは、人型のとさだ 
け。回転している球型のときは無敵なので、突進 
してきたら左ちのどち5かに大さく移動してかわ 
そラ。迷って移動が遅れると、ひかれてしまうぞ。 
本体にダメージを与えるたびに放出されるル玉 
は、最大で12体まで増える。ル玉が増えないよ 
うに優先して倒し、戦うスペースを確保しよう。 


争ガラクタはステージの 
隅に落ちてくる。ボスか 
ら遠いほうで補給しよう。 


和ま中でしばらく 
回転したあと、人 
型に戻る。この瞬 
間が攻撃する最大 
のチャンスだ。 


t 小玉はつぎつぎに消し 
ていかないと、ボスを倒 
すまで増え続けるぞ。 

























































































ランク評価基準 •> 


暗い疵山の中ち、トロッコのレール 
に沿って進んでいくステージ。下は 
深い爸底（でも景色は空）になっていて、 
落ちると一発巧。ちを滑5せないように。 


( ムズカシさ 、スマ巧な A しヒミツ 


S ：4'00 W A ： 5'bo y B : 6130 で C : 8'00 ^ チーム最速： 2'11"6 苗 


■■ 4 正 ルー ト ■シヨー トカット ) 


圆 


國 


圏 


圆 


^イムモ> スタ—の» 


オクトバルージ Lvl 
モールゴン Lv 2 •… 

ガードアし V 2. 

ファイアードラゴン Lv 3 


トキタ 7 Lv 2. 

トキタマ Lv 3. 

ダスト キーパー Lv 2 
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去 もさ？ あ， 


tl 6 t の先にある岩山の 
ま箱の中に乂っている。 
ま箱はガラクタを当てる 
と開けられるぞ。 


も M 參 


t 転がる岩の レールの 下 
層にある。ジャンプ台の 
ある岩場から、爆弾タル 
にを意して行こう。 


t 岩が輯がってくるレー 
ルの左側にある。ジャン 
プしても届かないので岩 
を一時停止して踏み台に。 


宵 


分かれ道はどっちが得？ 


最初にある分岐レールは、スイッチにガラクタを当 
てると切り替えられる。まずは切り替えずにそのま 
ま進むと、はしごの上にあるお金を取れるぞ。 



宵 


シーソージャンプ台で巧道 


録画再生を使つてシーソージャンプ台から大ジャン 
プすると、一■気に高台の上まで移動巧能となる。転 
がつてくる岩や振り子ゲートをとばして敵がいる場 
所まで行けるので、かなりのシヨートカットになる 
そ'。大ジャンプ後は、 
いさなり敵の巣の中 
に着地するが、慌て 
ずに戦おう。 

◄■シーソーの近くには 
親切にグリーンダイア 
モンドが落ちている。 



^速い振 D 子は 


—時停止で 


大さな刃が左ちに揺れている振り子ゲート。ここに 
ある振り子はスピードが速いため、タイミングだけ 
で通りおけるのはほぼ不可能。一時停止かス□—の 
時間操作を使って通過しよラ。ちなみに、ポイント 
2のジャンプ台でシ 
ヨー トカツトすれ 
ば、この振り子を通 
る必要はな < なる。 


如一時停止を使うのが 
いちばん確実。ないと 
きは スローを代用。 



崩れる橋は截戻しで復元！ 


渡ろうとすると崩れてしまう橋。そのまま乗ってい 
ると橋といっしよに谷底に落ちてしまうので、ここ 
では一度橋の前で止まり、巻戻しの時間操作で橋を 
直してから進むようにしよう。らちろん、橋の少し 
手前で一時停止を使 
し、、橋が崩れないよ 
うに固定してしまっ 
てちいい。 

争橋が崩れてしまった 
ら、慌てずに巻戻し。 
橋をもとどおりにする。 




与!！ドスの開けかた 

ここのドアは、タムタムスイッチ、シュートスイッ 
チ、ボムスイッチで開く云重ドアになっている。ボ 
!ムスイツチは爆弾しか受け付けなしのでミ主意しよう。 


增 


危険なベルトコンベア 


♦スイッチを押す順番は 
とくにみまっていない。 


ベルト コン ベアと い ラ動く足場が連続し、さ5にそ 
の途中には敵と爆弾タルが待ち受けてし、る危険地帯。 
ここでは、あ5かじめ一時停止を使ってから最初の 
ベルト コン ベアに秉り、そのまま敵に攻撃を加えつ 
つ進んで、一気に渡 
り切ってしまラのが 
しル、 スピーディー 
に行動しよ ラ。 

M ちなみに 、-時停止 
中は爆弾タルを吸い込 
める。ジャマなときは 
どかすべし。 

































































































































國 




圏 


國 




ているので、しば6く待っていると戻って 
くる。うまく使うと巧動がラクになるぞ。 


ズカシさ 


正 ルー ト ー ）（ 抓トトー) 


巧龙む;ぉぉ(《^ |[ S: 2110 で A : 3'10 Jf 6:5ツ0な C : 7100 を チーム最速： 2|〇6"76) 
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會最初の分岐を切り替え t 2 番目の分岐を切り替え t 跳ね橋をミ度ったあとの 
ずに進むか、 16 t をどけてて進む岩山の陰。ふつう トロッコに乗って卷戻し 
入ろう。お金が落ちていはトロッコで通り過ぎる を発動。メダルのある場 
る階段のいちばん上だ。 ので見落としやすい。 所まで運んでくれるぞ。 


W 


タムタムドアの開けかた 


踏んでいるあいだだけ扉が開くプッシングスイッチ。 
ドアを開けたら一時停止や録画、ス□—を使って通 
り抜けよう。もしも途中で閉まってしまった場合は、 
ず速く巻戻しを使えばもう一度開くこともできる。 

早送りを使っても通 
れるが、ドアち早く 
閉まってしまラので 
ミ主意しよラ。 

如しっかり押してから 
時間操作を。扉を通る 
とすぐトキタマがいる。 





ふたつ目はさまに切0替えを 


モンスタールームを出ると、再び卜□ッコ。ここで 
はレールのずぐ先に分岐スイッチがあるので、歩い 
て進んで切り替えてから、トロッコに乗ると安全。 

♦さきに分岐スイッチを 
切り替えておけば確実。 



レール 脇の レツドハー 
卜は掃除機で吸い取ろう。 


帮 


ボムスイツチで橋をかける 


行さ止まりの谷間の向こうに見えるスイッチに爆弾 
を当てると、跳ね橋がかかって渡れるようになる。 
側に置いてある爆弾の数が少ないので、視点を変え 
ながら命中させよう。橋を渡ると敵と戦闘になるが、 
トキタマに気を取ら 
れているとモールゴ 
ンが床から攻撃して 
くるのでミ主意。 


◄■爆弾は3つしか落ちて 
いない。慎重に狙いを 
つけてからショット！ 



階 


最初の分岐スイッチ 


卜□ッコに乗ってカーブを巧がると、レールの分岐 
スイッチが登場。ガラクタをぶつけて進路上のレー 
ルを切り替えると、そのままモンスタールームまで 
進むことがでさる。切り替えに失敗ずると卜□ッコ 
ごと谷底へ直行なの 
で、一度卜□ッコか 
ら降りて確実に切り 
替えるのちいい。 


争切り替えに失敗する 
と、そのままを底 f 于き。 
確実に切り替えよう。 



於 


ドア周遇の難関 


ポイント3の卜□ッコの終点は、ファイアードラゴ 
ンたちが待ちかまえる難所。この周辺にはガラクタ 
が少ないので、事前に必ず補充しておこラ。どラし 
ても足りない場合は、ガードアのドアのちか5強引 
に進んで調達しても 
しル、。ただ、ガード 
ア手前の石床は一部 
崩れるので要を意！ 

>せまいスぺースでの 
戦闘。ガードァ手前の 
足場は崩れ落ちるぞ。 



帮 


最をの難関は浮をキューブ 


空中を移動している浮さキューブ。近づいてさたら 
ジャンプで爾び乗り、揺れるのでバランスを取りな 
がら移動して行こラ。一時停止を使ってもいい。 



ヒ W がタル 









































































































































( タイムモ> スターの篇~ 


^ トキタマ Lv 呂 . 

^ トキタマ Lv 3. 

於 ダストキーパー Lv 2 


家 オクト八ルーン 
オクトパルー•ン 
I モールゴン L \ 


^ップび広くトロッコに柔つている時 
、間も長いので、迭うと時間が足りな 
くなつてしまう。さまざまなギミックが登 
場ずるので、時間操作は十分に用意を。 


猶 S: か S。 了 • A : 5'00 B : 6'30 5 C : 8100 チーム巧巧：ク|17"33"^ 




爆 甲 






t バルーンから降りるとき： 
は、着地場巧にを意して。 ！ 


録画で二重ドアを開けよラ 


録画再生を使って、ふたつのスイッチを同時に押す 
ドア。録画中に片方を巧しておさ、再生が始まった 
5、すかさずちラ片方のスイッチを巧すのだ。 

♦録画中はひたすらスイ 
ッチを押し続けておく。 


このスイッチの近くに 
は、はしごがあるぞ。 


バルーンにまつて空中散歩 


二重ドアを開けられなかったり、岩山から下のレー 
ルに落ちてしまった場合、バルーンを使ってドアの 
裏側の卜□ツコの始発点まで復帰でさる。 


♦時間操作ができないとき 
は下のはしごに降りよう。 


トロッコに柔〇なが6スイッチを 


スイッチを切り替えると、切れているレールを飛び 
越えてモンスタールームの前まで運んでくれる。敵 
がたくさんいるのでガラクタを十分に持って行こラ。 


♦まずは向こうから渡 
てきたトロッコに乗ろう 


t そのあと巻戻しを使う 
とそのまま運んでくれる。 


階 ろイツ.章考巧 k 早耳：: .み.!......! 

卜□ッコに乗りなが5スイッチを切り替える分岐レ 
ール。成功するとゴールへ向かラが、切り替え5れ 
ないとバルーンを使ってポイント日の場所か6やり； 
直しになる。失敗に気づいたら卜□ッコから降り、！ 
歩いてスイッチを巧 
しに行こう。そのほ 
ラがタイム□スを防 
げる八ズだ。 


夺ゴールはもうすぐ。 
真ん中の高台からは下 
の レールに 降りられ る。 


t 切り替えに失敗したら 
バルーンで戻って再挑戦。 


.[:.马义9辜萬を巧ド驾を5 

さへ落ちていく卜□ッコに秉って巻戻しを使うと、 
渡って来たレールのほラに進むことがでさる。モー 
ルゴンが隠れているので、かみつかれないよラに。 


♦オクト バルー ンもトロ 
ッコに乗りながら攻撃！ 


みを 亞_ 9 吟み斗 

t トロッコの進行ち向の 
逆にある部屋の中。トロ 
ッコに乗っている場合は 
を戻しを使ってもし、い。 


W み JL!ti ►マ气 

t 々岐を切り替えずに卜 
ロッコに乗り続けると、 
たどり着ける。帰りはバ 
ルーンか巻戻しで。 


t ゴール隣りの高台か 
下の レールに 移り、逆 
するとメダルがある。 
除機で吸い上げて取ろう 


ベルトコンベアの階段 


やっかいな動く足場のベルトコンベアが、階段状に 
並んでいる。十分に飛んだつちりでちすさ間から落 
ちてしまったり、あいだに潜ってしまったりと、コ 
ツをつかむまではミスをしやすい場所だ。視点を直 
したあと、一時停止 
で床を固定してか5 
二段ジャンプで上つ 
て;5こラ。 


争一時停止したら、慌 
てず視点を切り替えて 
ジャンプしていこう。 
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G タイムモ>スタ—のは 


於 




本書でおすずめしたいのは、 
2 — 3 などのスロットで、一 
時停止を使って稼ざまくるち 
法。①ス□ットに" G " マークが 
出たら一時停止。このとさ、 
" G " が右半分に見えている状態 
で止めると、より確実。⑤ガ 
ラクタをス□ットスイッチに 
当て、自分はかし離れた場所 
に移動して待つ。これは自分 
の周囲にお金が落ちてさたと 


さに、屋根などにお金が引っ 
かからないよラにするため。 

③ 一度お金をゲットずると、 
再びス□ットが回り始めるま 
でに9日砂ほどかかる。その間 
にまわりの敵を倒しておく。 

④ ス□ットが動き始めるころ 
戻ってきて、また①か5。こ 
れを時間いっぱいくり返せば、 
1己0 0 G くらい楽勝。最後はゴ 
—ルすることを忘れずに！ 



< 3 - 
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賢いお金の稼ぎかた 


ケ□ーゴン n 


ぷ 4^1ス□ットをこんな 
感じで-時停止。望然、 
できるだけたくさん- 
時停止を持つていく。 


C 

争少し離れた場所で待 r 
つてればこの通り。た 
だ、ゴールしないと清 
算されないので注意！ 



(((KERROWGON2))) 

ケ□-コン H 

ケ□ーゴンの進化形。背中が弱点だったり、ガちクタ 
を吸し從むと動きが鈍くなるなどの基本的な性賛は変 
ねらないが、シッポで地形を崩したり、高速2連 te 体当 
たりをしてさたりと、ず速く、かつ強力になったいる。 
時間操作を有効に使いなが5戦おう。なお、このステ 
ージにはガラクタが配置されていないので、ケ□—ゴ 
ン n のはき出すガラクタを利用して戦つでいこう。 


げ 


ガラクタはを 

t ジャンプで近寄ってきて 
ガラクタをはき出す。うま 
く吸い込んで手に乂れよう。 


全段階 

^- ' - 


娜崩し 


t シッポで化面を揺らして 
崩していく。中央のほうに 
いると被害にあわない。 


吟ダメージを与え 
るとタルを転がし 
てくる。一時停止 
を使えばタルも吸 
い込めるぞ。 


第1、2段階 


林:当た0 


t 煙りをはきながら突進し 
てくる。 HP が少なくなると 
2連続でくり出すことも。 


ダメージ後 


タルはを出し 


t 攻撃が竺たると、口から 
大量のタルをはき出す。触 
れてもミスにはならない。 


短期集中で倒すのだ！ 


ケ□-ゴン n は2、3個ガラクタをはさ出したあ 
と、体当たりをしたり地面を崩したりしてくる。 
時間が経つとフ□アがせまくなり、体当たりにや 
れ5る確率が高くなるぞ。また、ガラクタを飲み 
込ませると動さは鈍くなるが、はさ出すガラクタ 
の数も増える。ガラクタを確保した5、一時停止 
やス□-で後ろに回り込んで攻撃しよう。 

*ガラクタを吸い 
込んだら-時停止 
ゃスロ-を使ぃ、 
背後に回り込んで 
ぶつけよう。 


、'がか 


夺クリスタルは4つずつ 
並んでいるので集めやす 
し、。まとめて取ろう。 


\ ‘卜半 r ' 

-彩燃が’ 蠻 £.1 い'; 


♦録画を使って敵 
を引きっけたり' BBS 
巻戻しで後ろ向き IrlM 
にもできる。 BbB 


吟まっすぐ体当た 
りしてくるので、 
左右に逃げよう。 
時間操作で離れて 

电いい0 


t 端のほうのクリスタル 
は、地面が崩れるとをに 
落ちてしまうことも。 
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( タイ么モンスタ—。巧06 


のな 


に閉ざされたラウンド 7 では、ずべ 
てのステージの地面が凍つており、 
移動時につるつる滑ってしまラ。この動を 
に慣れることが攻略の第ーホだ。 


f ムズカ シざ■，，スマ A r ヒ s ツ 


正ル-卜 


ぉ i ! 妹 43 jBr S : 2'40 TJ A : 3'40 で B : 4'30 で C : 6100 JA チーム最速 
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巧 譯スを堆国の歩まかた 

ラウンド7の地面はずべて凍っているため、走り続 
けると滑って転んでしまラ。こまめにジャンプして 
バランスを取り、スピードがつき過ぎないようにを 
意しよう。また、坂を滑り降りている途中は、ジャ 



ンプはでさるが掃除 
機は使えない。平地 
に降りてから攻撃す 

るよつ(ししよつ。 


4■滑り降りている状態 
だと、すぐには掃除機 
で攻撃できない。 


' itsi ' がの池に落ちないように！ 


氷の池や氷の海は、触れただけで凍ってしまう危険 
な場所。勢いをって滑り落ちてしまうとミスになる 
ので、不用意に近づかないほうがいいぞ。 



階 3つのスイツチその1 


3つのスイッチその2 


坂から広場に降りるとすぐに見えるスイッチは、押 
しているあいだだけち端のドアが開く。一時停止や 
ス □— 、録画などの時間操作を使って通ろう。 




左側のドアを開けるスイッチは、ちのドアか5回り 
込んでいく局台の上にある。誤って下に落ちると、 
またスイッチ1か5やり直しなので慎重に操作しよ 
ラ。録画で押しっぱなしにするのが確実だが、再生 
中、池の側にいると 
ちの高台か5敵が落 
ちてくることがあ 
る。要を意！ 


争滑りやすいので、ス 
イッチを押そうとして 
足を踏み外す危険が。 


齊 3つのスイツチその3 


最後のプッシングスイッチは、左のドアから続いて 
いる高台の上。タイフォンを優先的に倒してスイッ 
チを作動させると、広場の真ん中のドアが開くぞ。 



--- 

巧 f 琴萬巧を卿きにさわせて澗しよう 

地面の一部が割れて、くっついたり離れたりしてい 
る移動床。まわりの海に落ちないよラ、床の移動に 
合わせて立ち位置を微調整し、タイ5ングよくジャ 
ンプして渡りきろう。移動床の上に置いてあるクリ 
スタルはその場所か 
5動かないため、あ 
る程度の距離なら掃 
隱で吸い取れるぞ。 


争移動床には、さきに 
周囲の敵を倒してから 
乗るようにしよう。 




巧# 各 ^ 

t 3つ目のスイッチがあ 
るフロアーの崖の陰に隠 
れている。モンスターを 
倒してから取るとを全だ。 


♦ゴールゲートの下のフ 
ロアのガラクタの中に埋 
もれている。掃除機はレ 
ベル 2 iiUi が必要。 


♦移動巧の陰に隠れてい 
る。掃除機で吸い取った 
り、床が近づいたときに 
気に取ってしまおう。 


t レベル3の婦除機を持 
つていれば、 16 t を吸い込 
んで隠し部屋の中のおを 
とメダルが取れる。 




























































































































* ★★★女 


^ wr ま定なち場び巧常にをいステージ。 

移動地面のほか、巧づ< と崩れ出す 
地面び数力所ある。卷戻しや一時停止の時 
間操作ををめに持つようにしよラ。 


jJT 5:51 ミ0で A ：6'30 ^ B ：7'30 ^ C : 9100巧 チ-ム最速： SWIO ) 


Q '■■■■■ » 正ルートつ〔 ■» シヨートカツト ) 


タイムモ > スタ—のな 
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★★★★女 


w 動距離び長<、がの数ををいため、 
時間配分をちえないとゴール目前で 
時間切れになってしまう。ガラクタの数に 
を余裕びない、難関ステージだ。 


> 正ルート )( » ショートカツト ) 


S : TOO If A : 7'30 11 B : 8'30 U C : 9'30 チ-ム最 ま： 2'52"133 


部;記 fe 强. 厂! 
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ヒ W がタル 
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ランク評価が、クリアタイ 
ムの早さでミ夫定されることは 
第1章で説明しているとおり 
(2 日ぺージ参照）。でち、『ブ 
リンクス』はすべての敵を倒 
さないと ゴールは でさない。 
1分や2分を切るタイムなど、 
どんなプレイをしたら出せる 
のか？ポイントはズバリ"録 
画再生"と"早送り"にある。つ 
まり、録画中に敵を倒してし 


まい、再生中はひたす5ゴー 
ルを目指して移動。 "タイムが 
カウントされている時間から、 
"戦闘に費やず時間"をカットし 
てい<わけだ。それに加え、 
戦闘のない場所では早送りを 
使って高速移動し、タイムの 
短縮に努めるのが基本となる。 
ステージ構造、敵配置、早送 
りを制するアクションの腕な 
ど、ずべてが要求されるぞ。 


6- 
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オール ランク s への道 


アイス モーラー 


第2段階 


第乳曼階 


全段階 


全段階 









































































句り 
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t 通せんぼの炎の中。ギ t スタートゲートの上、 t 巨大時計の盤面上。短 
リギリまで近づいて掃除炎で囲まれた中にある。針に乗って1周すると見 
機で取るか、ホットシヨ ここでもホットショットつけられる。一時停止や 
ットで炎を吸い取ろう。 掃除機があるとラクだ。 ス ローで 確実にゲット！ 


階 


スタート開始直後に戦闘 


スタートゲートを出ると、その場で敵との戦闘が始 
まる。トゲタマの突進を警戒しながらす速くガラク 
夕を集め、まずはタイフオンから倒してしまおラ。 



溶岩の上を流れる鉄板 


モンスタールームにあるスイッチ巧すと、溶岩炉の 
左右か5鉄板が流れ出す。そのままでも渡れないこ 
とはないが、視点が少し見づらいので、ここは安全 
に一時停止かスローの時間操作を使っていこラ。鉄 
板が並んだ瞬間に時 
間を止め、視点を調 
整しなが5飛び移つ 
ていくのだ。 



争鉄板と足場の間隔が 
広いので、必ず二段ジ 
ヤンプで渡っていこう。 


lir 通せんぼの炎と回乾歯車 


道路上で激しく吹さ上げ、道をふさいでいるが。触 
れるとちちろん S スになるのだが、ホットシヨット 
掃除機を持っていると、炎を吸い込んで巨大時計ま 
で近道することができるぞ。その場合は、巨大時計 
の金十が近づいたとさ 
に一時停止やス □— 
を使い、溶岩の上を 
飛び越ぇょぅ。 

>このような炎はホッ 
トシヨット掃除機で吸 
い取ることが可能。 



いっぱいの巨大時計 

短き十の上に柔り、交差する長針を避けながら反対側 
まで移動する巨大時計の足場。盤面部分は溶岩なの 
で、落ちるとミス。不安なときは一時停止を使おう。 



上層に続く回乾歯車 


足場のせま い電撃地帯 


壁際にあるふたつの大さな歯車は交互にかみ合って 
回っている。録画や一時停止を使ってプッシングス 
イッチを巧し続け、回乾を止めた状態で渡ろう。 

♦ひとつ目の歯車の頂上 
で一時停止するのもいい。 


せまい足場に電撃のトラップが仕掛けられている難 
所。ファイアードラゴンやジャンゴレムなど HP の高 
い敵が複数で攻撃してくるので、無敵の録画分身で 


戦ラなどして突破しよラ。敵を倒せばゴールゲート 


は目の前だが、油斷 
は禁物！電撃が消 
えることはないから 
だ。一時停止やスロ 
一を使ってかねそう。 

時停止でゴール前 
の通路に行ってから敵 
を攻撃するのもし、し、。 



ヒ W かタル 


BLiNX THE TIME SWEEPER -PERFECT 

















































































































• J タート直をか s 大量の爆弾が出迎え 
A てくれる、難関ステージ。最強の放 
とトラップび出現ずるので、時間操作を惜 
しみなく巧いなびら巧おしていこラ。 

ズカシさ KXZZS 3 C ヒニッ ^KSZS 


— ^ 正ルート ） 
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^ 岩に囲まれた巨大歯車の上が、ジャ 
パ&イアンストとの戦闘ステージ。ボス 
の攻撃と連動して刻々と足場がを化するの 
で、自由を奪われないよラにミ主意。 

【ムズ お 召！ 


114100 : 5'00 yX B : 6'00 JI C : 7^00 JI チ-ム最速：1'33"2〇) 



ミニ5二お役立ち 



ぶ >リトラィ発動苦、4-クリスタルが集まっ 
視点を調藝する絶好の ている場所にガラクタ 
チヤンス。ミスした原 を 撃つ と、それらを 散 
因もはっきりわかるぞ。 らすことができるのだ。 
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甲 


ジャイアンクの進化形。回転体当たりと分身のか玉を 
使っての攻撃、人型のとさが弱点といラ点は変わらな 
いが、舞台となる巨大歯車を動かす能力を持っそいる。 
歯車は左ち交互に回転。外側は下降して溶岩0中に巧 
み、真ん中の齒車は上昇ずる。また、ダメ^ジを与え 
るごとに速さは変わり、途中で逆回転になぅたりもす 
る。行をたい方向の齒車に乗って戦ってけこう。 


全段階 ] 




齒車を効果的に利用! 


t 大きくジャンプしながら 
動き回る。巧に穴を開けた 
り、爆弾を落とすことも。 

I 回転体当たりは、必ず歯車の回転ち向に沿って走 
I りながらかねしていこう。何度か避けていると人 
B 型に戻るので、そのときを逃さず攻撃する。ル玉 
I が出現した5-時停止かス□-で一気に倒し、早 
1 く人型に戻してしまうと効率的だぞ。踏みつぶし 
のとさにば5まく爆弾は、吸い込んでぶつけるか、 
溶岩のほうに捨ててしまうと、危険を回避できる。 


麵全段階 11 

II 第 2 段階1 

回輔趙たり 

分身のか玉攻撃 

議 1 

m 

t 真ん中のガラクタ部分に 
触れるとミスになる。回り 

1込むように逃げてかわそう。1 

t 小玉は近づくとジャンプ 
して体当たりしてくる。倒 
i すとクリスタルを出すぞ。1 


吵小玉は一時停止 
を使い、一度に倒 
してしまおう。ガ 
ラクタは時間操作 
中でも集められる。 





















































































ク□ノホーン 


»，：リム 心ん,ぉ S ：4'00 JJ A ：6'00 ^ B : 8'00 Jf C : 9'30 在 チーム巧速： 2 i 38"00) 


t 発動の直前に二段ジャ 
ンプをしておけば、一時 
停止をくらっても大丈夫。 


t 第3段階では 
5つの時間操作 
を使ってボスの 
錯をはぎ取れ！ 


峡ついに 現れた本 
体。高速で突進し 
てくる体当たりを 
かわし、ガラクタ 
をぶつけるのだ！ 


終ラウンドはボス 


ラッシュ。 


超去 


に倒したヤギタマ n 、 アイスモール、 
ジャイアンストの順に4運 


ケ□—ゴン n 、 


戦を勝ち巧 < と、 


真のボスとの最度な戦 


( ムズカシさ ■LTXY ス! • 


段階によって弱点が変 f ヒ! 


マップはク□ノホーン戦のちの。 
ボス-ラッシュ時の各マップは過 
去登場時のラウンドを参照。 


■►第1段階の弱点 
は、爆弾放出時の 
穴。ジャンプしな 
がらガラクタを撃 
つて当てていこう。 


両手をか平に伸ばした5、時間操作発動の前兆。 
一時停止やス□-の場合は、直前にタイミングよ 
くジャンプして攻撃に備えよラ。かわせないとき 
は、こちらも何か時間操作を使えば効果を相殺で 
きるぞ。第3段階では時間操作そのものが武器に 
なる。事前に己種類の時間操作を集めておくこと。 
敵をつねに正面に捉えるよう視点調整もこまめに。 


>最初に、すべて 
の時間操作ストッ 
クを吸い取られる。 
逆に、敵が時間操 
作を使ってくるぞ。 


>分身中は2体同時に爆 
弾放出の穴へ攻撃。間を 
あけずに2体へ当てよう。 
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0000 

(((CRONOHORN))) 

ク□ノホーン 

最後にプリンクスが対決ずる大ボス。大量のタイムク 
リスタルか5—気に生まれたモンスターで、進化の原 
型となったボスはいない。それだけに、時間権利の吸 
い取り能力、分身能力など、まったく新しいタイプの 
攻撃を仕掛けてくる。ダメージを与えるたびに、どん 
どん攻撃形態を変えてくるので、各攻撃のパターンを 
完全に覚え、巧席していかないと倒すのは困難だ。 


全段階 


時間操作 


t 早送り•スロ-時停 

止のどれかをランダムに発 
動し、攻撃に絡めてくる。 


第1段階 


爆弾-電撃誘発 


t 大量の爆弾を放出後、電 
撃を放って誘発する。爆発 
後にはクリスタルが出現。 


第 S 段階 


液動な撃 


t 2体同時に、同ん、円状に 
広がる衝撃巧を発生させる。 
時間操作との連繫もあり。 


第3段階 


吸し^ •はを出し 


t 周囲のものを吸い込んで 
はき出す。近くにいるとブ 
リンクスも吸い込まれる。 


ボス単位でやり直し巧能 


過去ボス.ラッシュは中断なしの4連戦。途中でリ 
トライが尽をたり、ステージ選択画面に戻ったりし 
た場合は、そのたびに1体目からの再戦になるので 
を意。ポーズメニューのリスタート（やり直し）を活 
用し、なるべくリト 
ライや時間操作を後 
半戦まで温存するよ 
ラに戦っていこう。 


>リトライを消費した場 
合は、後半戦のことを 
考え早めにやり直そう。 


第2〜3段階 


爆弾-が爆弾 


t 爆弾と同時に、爆風に触 
れると一を時間凍りついて 
しまう氷爆弾を大量に放出。 


[本巧] 


第2段階 


ステージ揺 S し 


t 分身した2体で ステー ジ 
の両端をつかみ、激しく揺 
らして落とそうとする。 


第3段階 


チョップ 


t 接近後、左右どちらかの 
手で水平チョップをくり出 
す。当たると一発でミス。 


第4段階 


化当たり 


t 高速で突進してくる。ス 
キがほとんどないため、か 
わすのはかなり難しいぞ。 


最終決戦直前のショップ 


4体目のジャイアンストを倒すと、突然ショップ画 
面に切り替わって決戦まえの装備補給ができる。必 
ずリトライを満タンにし、余裕があればとげボール 
も買っておこう。ちなみに、ク□ノホーン戦開始時 
にずベての時間操作 
を失ラので、ジャイ 
アンスト戦では溫存 
の必要はないぞ。 


如メダルをコンプリー 
卜していれば、ここで 
究極掃除機も買える。 
































































































間もなく、ブリンクスはガケの下のテレポートゲー 
卜の中へ消えてしまラ——〇 
ゲートを巧けるとそこには、ブリンクスを祝福す 
る大勢の仲間たち。その光景に驚きながらも、たく 
さんの歓声に包まれて、得意げな表情で CEO たちの 


ぶ 


時間び戻り、 B 1 Q 日4世界にも気持ちのいい風が 
吹さ始めた。 r 消えた人ち、もラすぐ戻ってくるよ」。 
ベンチで眠っているプリンセスに語りかけるブリン 
クス。目を覚ましそうなプリンセスに静かに別れを 
告げて、思いを振り切るように走り去った。プリン 
セスは慌てて起きて駆け畜つたけれど、おネしをいう 


. 夕. 


去'が' 


I -、ザ 




#• 




前に進むブリンクス。日 1 Q 巨4世界の切り離しも無 

事解除され . でも何か、忘れてきてしまつたみ 

たい。その答えは、スタッフ□ールのあとに—— 0 


か 


-9 
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rns なる不巧由な方 j 
おはあなたが回枯しちれた 
「時のち llj を持つています, 



































キャラクターやゲームシス 
テム誕生のヒミツをブリン 
クスの生みの親が語る！ 



デイレクシヨン 
&プロデュース編 


新しい皮袋には 
新しいお酒を 




『ブリンクス』の開発はい 
つごろか5始まったのですか。 

山路 2年まえの11月ごろか5 
なので、丸2年のプ□ジェクト 
になります。僕自身、 Xbox を 
代表するアクションゲームを作 
りたいと思っていて、石井さん 
(※アートゥーン代表取締役） 

や大島さんとの交流ちあったの 
で、これはやるしかないだろラ 
と。でち、プ□ジェクト開始時 
は「新しいアクションゲームを 
作ろラ！」といラ似がは何ち決 
まってなくて（笑）。ただ、開 
発者をシェフにたとえると、ふ 
だん中華料理を作っているの 
に、いきなりフランス料理を作 
れといラのは筋違いですよね？ 

我々としては、 Xbox という最 
高の食材を用意しました。です 
から、大島シェフには"王道の 
アクションゲーム"という最高 
の料理を作ってください、と。 

大島 企画書ち何ち持っていか 
なかったですけどね（苦笑)。 

——ゲームシステムや世界観 
は、どラいった発想か5? 

大島 とくにここか5、という 
のはないんです。僕自身、一方 
向か5モノをみめることはしな 
いので。あえて言ラな5、世の 
中のエンターテイメントを楽し 
んでいるユーザーが、どラいラ 
ものに興昧を持っていくかを僕 
なりに考えた結果が"神秘的な 
ちの"といラキーワードだった 
んです。それに、八ードのイメ 
ージなどいろいろなことち含め 
た結果、動物にするな5猫だろ 
うと。猫ってボーダーレスで、 

神出鬼ミ受じゃないですか。それ 
でいて、マイぺースで独自のこ 
とをやり続けるよラな。 

——では、時間といラテーマち。 の松本のアイデアですね。 


スタッフのみんなでほかのゲー 
ムとは違ラ部分び必要だと、ち 
のすごく恼んだ記憶はありま 
す。掃除機を使って、吸い込ん 
で吐さ出すアクションといラの 
は決まっていたんですが、そこ 
に『ルイージマンション』が出 
てさて、さ5に悩んだりもしま 
した（笑)。でち、時間操作のア 
イデアが出たあとは、方向性は 
スムーズに決まりましたね。ゲ 
—ムっていラのは、遊んでおも 
しろいのはもちろん、まずは興 
味を弓 I かせることが重要だと思 
ラんですよ。『ブ U ンクス』の 
場合、画面にあるビデオを操作 
するよラなアイコンを見て、ユ 
ーザーに「いったい何がでさる 
んだろラ？」と思わせることが 
でさるだろラと。ビデオといラ 
一般的なちのと、時間制御のア 
イデアが結びついたときはラれ 
しかったですね。でち、実際そ 
れをゲームにずるにあたって 
は、プログラマーに苦労のかけ 
どおしで。 


今後をブ U ンクスは 
Xbox の顔として活醒!？ 


——具体的には、どのようなス 
テップを踏んでゲームが形作5 
れていったのでしよラか？ 

大島 ズバリ作りかたを言って 
しまラと、企画の人間が直接ツ 
ールを使って、マップを作った 
んですよ。立体なので、紙だけ 
では伝えられないですか5。そ 
の際には、まず「歩くだけで楽 
しくなくちゃいけない」と思っ 
てました。視線の先にルートが 
あって、「あそこにはどラやっ 
ていけるんだろラ？」と思わせ 
るよラなマップですね。それと、 
迷わないよラに扉をつけたり、 
敵をやっつけると跡び残るよラ 
にしたり。後者はプ□グラマー 


大島 なロブ‘なく、突然に侯)。 


— 


開発中は、苦労された点ち 
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スタッフ-かとなつで 

巧り上げた♦素放な 
ブ y ンクス • 9— ルド 
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をかったのでしよラか？ 

大島 いえ、いままでゲームを 
作ってさた中で、いちばん楽し 
く仕事びでさましたね。これま 
では僕の独断で決める部分びを 
かったんですが、今回はまず 
「楽しく仕事をしよう」という 
む得を掲げて。実際に、制作時 
の権限をスタッフにバーンと分 
け与えたんでず。スタッフを信 
頼しているぶん、あまり細かい 
指示は出さずに、ただ「キラキ 
ラの画面」とか（笑）。ゲーム 
デザインにち多くのスタッフが 
参加していて、松本はアイデア 
を直接プログラムにしてくるの 
で作業が早く、助け5れました。 
それによって、開発中、自分が 
よりゲーム作りに参加でさるの 
が新鮮でしたね。デザイナーと 
して、マップを何個も作りまし 
たし。これまでだと、監督作業 
に追われる辛い曰々が続いてま 
したから侯)。 

——それは、ストーリーなどに 
関しても同様ですか？ 

大島 大雑把な流れは僕ですけ 
ど、細かい部分は川崎（※スト 
ーリーを担当。横溝正史大賞の 
受賞者でちある）といラ社内の 
作家び筆を振るって。それをも 
とにテレコムアニメーションの 
増田さん『名探偵ホームズ』 
などを手がけたアニメ演出家） 
び、すば5しいムービー用の絵 
コンテを仕上げてくれました。 

山巧 プ□デューヴーの立場か 
5見ても、非常に完成されたチ 
—ムでしたね。こち5が□出し 
するまでちなく、スケジュール 
どおりに開発が進んでいくの 
で、僕も楽しく仕事させてち5 
いました。現場まで微々たるア 
イデアを持っていってボツにさ 
れたり（笑)。 

大島 今回マイク□ソフトさん 
とお付さ合いさせていただいて 
感じたのは、非常にマイぺース 


アートウーン 
ディレクター 

大島直人 

Naoto Ohshima 


を画やゲームの方向付けを涅当。 
代表作は r ソニック j シリーズ(セ 
ガ)、 r ナイツ j (セガ)、 r ピノビィ 
—の大 冒 陵](八ドソン)ほか。 


で、とくに本社の方は「よいち 
のを作ればユーザーはいつの曰 
にか必ず振り向いてくれる」と 
信じているんです。ですか5、 
彼5が開発側に言ラのは「スケ 
ジュールを守れ」ではなく「よ 
いちのを作れ」なんですね。そ 
れに、アメリカの本社の中には 
有名な賞を取った天才たちが山 
ほどいて、開発をヴポートして 
くれる。将来的には「こんなゲ 
ーム作りたいんだけど」といラ 
と、翌日にはできあがるく5い 
の勢いで（笑）。『ブリンクス』 
ち、彼5の協力なくしてはでさ 
なかったですね。 

——ゲームに関わった全員が 
『ブリンクス』を作り上げてい 
るねけですね。最後に、開発を 
終え！5れたいま、ユーザーへの 
メッセージをお願いします。 

大島 『ブリンクス』は時間を 
操作でさるといラことで、どん 
なギミックち時間を止めてしま 
えば簡単にクリアーでさてしま 
います。でち、各種の時間操作 
をさまざまな場面でうまく使う 


7イク□ソフト 
U - ドプログラムマネージャ- 

山路和紀 


国巧向け Xbox の才 U ジナルタイ 
トルのフロデュースを手がける。 
巧表作は r マキシマムチェイス j 
(マイクロソフト）ほか。 


ことで、ふだんは味わえないよ 
ラなおちしろさが;見えてさます。 
そこを楽しんでし、ただければ。 

山巧 ブリンクスといラキャラ 
クターは Xbox の顔として大事 
に育てていさたいでずし、時間 
操作のシステムにしてち、まだ 
まだいろんなことがでさると思 
ラんです。そのへんは、大島さ 
んと作戦を練り続けていさたい 
と思うので、期待していてくだ 
さい。 


ブ開 
y 巧 
ン当 
ク巧 
スの 


t 開発初期段階に描かれたブリンク 
スの設定イラスト。ここからイメー 
ジが広げられていった。 











































1 议のイラストび生んだ 
重んだ時間の世界 

<3^- 

——非常に独特な世界観を持つ 
『ブリンクス』ですが、ビジュ 
アル面はどのように作5れてい 
ったのでしよラか。 

原田 開発初期に、企画と平行 
して世界観を固めていったんで 
す。当初は、大島がキャラクタ 
一のラフを描を、私び世界観を 
作っていた感じですね。 

が本 僕が最初に見たのは、ラ 
ウンド1の夜の街のカツトだっ 
たんですよ。欠けた巧とひん曲 
がった建物、明暗がはっさりし 
たコントラストの強い背景が印 
象的でしたね。 

——そラした世界観を描くに当 
たって、どういうイメージを重 
視されたのですか？ 

原田 時間が歪んでいるという 
点を表現するために、シュール 
レアリスムの要素を取り入れま 
した。画面のキラキラ感とかコ 
ントラストの際立ちち、徹底的 
にこだねりましたね。 

が本 開発当初は背景やキャラ 
に陰影の差がないので、ぜんぜ 
ん印象び違ラんですよ。そこに 
原田が「はい、これが目標」っ 
てツールで作った画像を送りつ 
けてさて。それがまた、ふつラ 
に作っていたんじや到底実現で 
さないようなコントラストの絵 
だったので、その望みどおりの 
ちのに仕上げるために、光源の 
位置を計算じやな < 感覚的に調 
整していったんです。それで原 
田の頭の中にある絵のメリ八リ 
感を出すことびできましたね。 
——そラいった映像をらとにス 
テージが作られていった、と。 
原田 そうです。最初にイメー 
ジイラストを描いて、それを 
3D に起こしていきました。そ 
れぞれの世巧にはモチーフがあ 
つて、たとえばラウンド1な！5 


ヨー□ッパ、とくにベルギーあ 
たりの街並を参考に。ラウンド 
2は、水上都市のベニス、ラウ 
ンド3は鍾乳洞だけど砂が流れ 
ている……といった具合に。そ 
れ5が、どこかし5か歪んでい 
るんです。空は夜なのに水面に 
は青空が映りこんでいたり、氷 
山のずれたシルエットが鳥の形 
だったり。最後のボスステージ 
は"底なしコ□シアム"がキーワ 
-ドですね。 

——独特なぶんだけ、やはり絵 
作りは苦労の連続で？ 

原田 表現にしてもゲーム的な 
仕掛けにしてち、いろいろと苦 
労はありました。ただ、絵作り 
に関しては、 Xbox の表現能力 
の 高さちあって、より細かい部 
分までモデルを作り&めたのが 
うれしかったですね。窓にちや 
んと窓砕をつけられる、とか。 
——タイムモン スターの デザイ 
ンの統一も原田さんが？ 

原田 ええ。時の結晶か5生ま 
れたモンスターといラことで、 
デザイン的には時計と生物を掛 
け合わせて作ろうと。カラーリ 
ング はヴー カスやカーニバルと 
いったポップな感じにしました。 
実際の作業はキャラクターデザ 
イナーの大溝なのですが、ち向 
づけは私が。タイムモンスター 
はわざと悪さをしているわけで 
はないので、その感じを出ずた 
めに目の焦点を合わせないよラ 
するなどの工夫をしています。 

スタッフを員が 
巧奇むの固ま P 

——時間操作についての過程と 
苦労をお聞かせ<ださい。 

が 本従来の八ードでも、もし 
かしたら"一時停止"と"ス□-"、 
"早送り"は実現可能なんですび、 
"巻戻し"だけは不可能。プ□グ 
ラム的にも、そこから手をつけ 
始めました。過去のゲームでも 


開巧者インタビューその2 


巧時巧 
巧巧ま 
の揉 
色巧が 
をの巧 

の這0 
世び上 
巧とげ 
新た 


独特の世界観とシステムは、 
どのよラに誕生したのか。 
実作業の中む人物に間く！ 


プログラム& 
グラフィック編 
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アートウージ 
チーフプログラマー 


アートウーン 
アート ディレクター 


松本卓也1原田正道 


ブ□グラム全体の取りまとめとゲ 
-ムシステムの構築などを担当。 
代表作は f ナイツ j (セガ)、りレー 
マニア# 203 K セガ)ほか。 


りして（笑）。プ□グラム的に 
はシンプ>1レなんですけど、マシ 
ンの処理が大変なんですよ。水 
に関しては担当デザイナーち興 
味をちっていたので「じゃあポ 
リゴン数減らして」と（笑）。 
時間操作を含めて、チーム全員 
びノりょく「これ、おちしろそ 
ラでしよ？」と出したアイデア 
が、随所で活かされてるんです。 
——最後に、開発を終えての感 
想や、プレイヤーにを目してほ 
しい点などがあれば。 

原田 時間の歪んだ世界で、時 
間を操って遊ぶといラ舞台と世 


世界観の構築、モンスターデザ 
インの方向づけなどを担当。代 
表作は『アゼル J (セガ)、『ピノビ 
ィー①大冒険 j り、ドソン）ほか。 


界が作り出せたと思っていま 
す。自画自賛ですね（笑)。 

が本プ□グラマーといラより 
も『ブリンクス』を作った人間 
として、とにかくまずはひとり 
でち多くの方に時間を操作して 
みてほしいですね。最初に触っ 
た瞬間を楽しんでいただいて、 
それがこの ゲームのメツセー ジ 
である r 時間を大切に」という 
部分につながればと思っていま 
すので。がんばってエンディン 
グまで巧ってち5えれば、「時 
間つてそうだよなあ」と感じて 
ちらえると思います。 


クリアー後のリプレイなどは作 
ったことがあったんですび、 
『ブリンクス』では全フレーム 
(※画面の！コマをあ5わす単 
位）のデータを残す手法を取っ 
ているんです。それこそ、ブ U 
ンクスの位置やモンスターの位 
置、マップ中の仕掛けなど、ス 
テージで動いているちのすベて 
を残すといラ。ただ、そラする 
と砂単位ごとに数メガバイトの 
データになるんでず。 Xbox の 
メモリーは目 4M 巨と大きいので 
すが、それでち1分弱しか残せ 
ない。そこで「八ードディスク 
に書さ&んだらどラだ？」と考 
えたんです。最初はリトライの 
機能を作ったのですび、初めて 
動かすとさはワクワクしました 
ね。余談ですけど、ブリンクス 
って1発でちダメージを受ける 
と死んじゃうけど、リトライの 
ストックがある限り（死んだ事 
実はなかったことになるので） 
ノー三スプレイなんです（笑)。 
——なるほど、たしかに（笑)。 
が本 巻戻しには、とにかく苦 
労しましたね。時間が逆転して 
いる最中でち、ブリンクスだけ 
は時間が進んでいる。そのため 
のパラドックス……消費したア 
イテムや倒したモンスターは復 
活するのか、とか。最終的には 
ゲームとしてのおもしろさを優 
先したのでまとまりましたけ 
ど、ちし僕がタイムマシンの開 
発者だった5、頭がおかしくな 
るだろうなぁと（笑)。 

-時停止を使ラと、水や砂 

といった物質ち、ヘンな状態に 
なりますね。 

粒本 あれち、好奇むの産物で 
す。時間が止まった状態で水が 
どラなるかなんて、誰にちわか 
5ない。だった5固体じゃなく 
て、ズブズブと入れるよラにし 
よラと。そこを歩いてみた5、 
非常におちしろい。字ち書けた 


夺原田氏が描いた イメ—ジイラスト(ホ) 
を もとに、実際のマップ(右) を 制作。 
時間の歪んだ世巧ならではの色彩と構造 
が見事に表現されている。 



イメージイラストか S 
3 D のマップへ 




































ブリンクスの元気さを 
ポップなヴウンドで表現！ 


——大島さんの絶大な信頼のち 
とにヴウンドの依頼びなされた 
そラですび、実際の発をはどこ 
から始まったのですか。 

ま巧 最初に「こういうゲーム 
があるんです」と、ステージが 
動いてる状態のサンプルを見せ 
ていただいたんですぶ。と< に 
細かい指定などちなかったの 
で、それをちとにこっちで考え 
始めたのがスタートですね。 

ち山 基本的には僕が効果音を 
含めた全体を固めていさまし 
た。ゲームのコンセプトをすべ 
て聞いたラえでのヴウンドデヴ 
インといラことでずね。画面を 
見た第一印象は、シュールだな 
あと。たとえば、空は夜なのに 
水面に映っているのは昼の景色 
だったり、建物がいびつに曲が 
っていたり。そラいラ部分を活 
かすよラにデザインしていさま 
した。それと、サンプルですで 
に時間操作のシステムがでさて 
いたので、"時間"といラキーワ 
-ドを重要な要素として練り込 
んでいければと考えました。象 
徴的なのはラウンド1の時計を 
刻む音ですけど、時間を操ると 
いラことで「ぐにゃ〜」と巧が 
った音を盛り込んでいます。 
——ラウンドごとに曲の印象は 
さまざまですび、このへんは？ 
ち山 各ラウンドごとにキーワ 
ードを設けていたんです。たと 
えばラウンド4だったら、スト 
—ンヘンジのよラな石のステー 
ジなので"世界ふしぎ発見"とか 
(笑)。ラウンド3はか中のよう 
な洞窟なので、お母さんのお腹 
の中にいるよラなフワフワした 
曲調で。 

mm 私が最初に作ったのは水 
路のラウンド2なんですが、設 
定が朝と聞いたので、すがすが 


しい感じを出してみようとか。 
ラウンド己のキーワードは"遺跡 
とからくり"だったので、民俗 
調のフレーズを入れたり、おか 
しなリズムを出してみたり。氷 
と雪のラウンド7は、透明感の 
ある雰囲気ですね。 

多彩でいて、全体がポップ 




にまとまっていますよね。これ 
はブ U ンクスといラキヤラクタ 
一があってのこと？ 

お山 そラですね。ブリンクス 
ってかわいいイメージじゃない 
ですか。でち、たまに「ニヤツ」 
とカツコつけていたりとか。そ 
ラいラのは大事にしました。 

南巧 ふたりとち、ねりとポツ 
プな音楽作りが得意なんです。 

ま巧 作業に取りかかったばか 
りのころは、背景の美しさに目 
を奪われて、世界観に合わせた 
おとなしめな巧を作っていたん 
ですよ。でち、それだとブリン 
クスの元気さが出ないんじゃな 
いかといラことで、焦点をブリ 
ンクス自身にも当てていく方向 
に変えたんです。それからささ 
は、作業はスムーズでしたね。 
そちそちこのふたりを選んだの 
は、ブリンクスが"八イテク"で 
"元気"なイメー ジがあったから 
なんです。それだったら、 
『Rez』 と『スぺースチヤンネ 
ル己』を手がけたこのふたりが 
適任だろラと。 


効果音 10® されたヒミツと 
サウンドにぶる だ：巧け。 

——ゲームを始めてまず印象的 
なのが、ブリンクスたちのしや 
ベる言葉なんですが、あれは実 
在する言語なんですか？ 

ち山 あれは『ブリンクス』の世 
界の中だけでの言葉です。"ブ 
U ンクス語"を作るにあたって、 
"声"から逸脱したものは作りた 
<なかったんですよ。そのとさ 
どさの感情が伝わるよラにした 


ブ y ンクスの I 巧気をと 
ステージごとの雰困気を 
畳 D 上げるサクンド 


SWEEP 丘民 -PE 巧？乙 CT GUIDE- 



ゲームに合った楽曲や効果音を見 
定め、巧術的に実現ずるサウンド 
デイレクシヨンを担当。代表作は 
1 ■ルーマニア#203 j (セガ)ほか。 


かったので、声色とか、表情- 
演技など、そラいラ部分に重点 
を置いて作りました。 だから、 
適当にしゃべっているわけでは 
なくて、あ5かじめ単語や構文 
を作り、それに沿ってセリフを 
吹き込んでいます。よく聞くと、 
文章的に似たよラな表現ち出て 
さますよ。 

——逆に、モンスターの発ずる 
効果音は幻想的ですよね。 

お山 モンスターに関しては、 
生の素材を選ばずにシンセサイ 
ザーで一か 5作っているんです 
よ。「これだ！」と一発で決ま 
るちのちあれば、何度ち作り直 
したちのちありますね。 

——ゲームシステムに合わせ 
て、音楽的な仕掛けちいろいろ 
盛り込まれていますよね。たと 
えば時間操作を使ラと、それに 
合わせて巧も変化する、とか。 

な山 打合せのときに、プ□グ 
ラマーの松本さんと「そラいラ 
仕掛けをしたいね」と話してい 
たところからですね。 

ま 崎 松本さんはプ□グラマー 




クエーブマスター 
サウンドディレクター 

わ山圭一 

Keiichi Suaiyama 


ラウンド！ .3.4. 8とボス、ム 
—ビーの曲、ボイス、効果音など、 
サウンド全般を担当。代表作は 
fRezK セガ)ほか。 


ラウンド2 •已.巨. 7などの曲 
を担当。代表作は 1 ■アゼル j (セ 
ガ）、 r スベースチヤンネル己 
Part 2j (セガ）ほか。 


でありなが5、サウンドに巧し 
ていろいろと考えてくれるんで 
すよ。 rxbox だか5技術的にこ 
んなことち可能だよ」といラ提 
案をしてくれるんです。 

——そういった仕掛けは、ほか 
の部分にち？ 

お山 これち松本さんがオモシ 
□がってくれたので実現したん 
ですけど、ボスステージの 
目 GM は、ボスのヒットポイン 
卜に合わせて複数の曲調を用意 
してあるんでずよ。夕’メージを 
与えると違った巧が展開ずるん 
でずけど、つなざ目がわか5な 
い工夫をしてあるんです。おか 
げでラスボスの曲は、ダメージ 
ととちにテンポアップしてい< 
ような、/じ\理的効果までおった 


曲作りがでさたと思いまず。 
——お話を聞いていると、皆さ 
ん楽しそラに仕事をされていた 
よラですね。 

お山 基本的に、ずごく楽しい 
仕事でしたね。これまでの八一 
ドのように容量で苦しむことも 
なかったですし。ただ、己. Ich 
対応は初めての経験だったぶ 
ん、多少手を焼さましたね。 

ま晦 開発当初、夜中に会議室 
か5「ドカーン！」と大音響が 
鳴り響いて、何してるんだと思 
ったら 、杉山がスピーカーを並 
ベて音の定位を確認していて 
(笑)。そのかいあって已 .Ich を 
再生でさる環境な5、より『ブ 
リンクス』の世界に浸ることが 
でさますよ。 


ラウンドごとに 
変化する曲の 
キーヮード 

■►ラウンドごとにをわる BGM 
は、設をゃ画面から得た印象 
をもとに生み出されたのだ。 
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夕ぶ端 


ブリンクスび冒巧する巧巧のイメー 
ジを美しく描いたラフ画。イラスト 
の名残があるステージちち6ほら。 
どれびどの場面か、ねかるかな？ 




スプラッシュドライブ 


クォ三機 


felil 


:'イ よ、 た 店が’•ィ 

解 


、供 ニクが' 


ラウンド曰 

トウモ □— パレー 


ラウンド8 

フユー チヤーファイア 
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rs ■マケに弱い人のためのオマケコーナー 

店レクシヨンのヒ S ツ 


ヒミツのメダルを集めてオマ1 
ケをコレクシヨン！ メダル 
のごほラび、すべて教えます 。 J 


ルを集めるとど5なるの巧 

捜そラと思ラとなかなか見つからないのに、意 
外なところで発見したりするネコの顔のよラなメ 
ダル。このメダルをたくさん集めると、さまざま 
なオマケがち5えるぞ。ゲットしたコレクシヨン 
は、 ステー ジセレクト画面でXボタンを押すとい 
つでも確認できる。されいなイラストや楽しいム 
-ビーのほかに、コンプリートすればタイムスイ 
—ノ く一憧れの究極掃除機も購入可能になるぞ。 



C ~キリのよい纖で もがる才7ケ~ ) 


枚数 


タイトル 1 

To 

タムタム団ムービー 1 

r タムタムバランス J 

SO 

タムタム団ムービー 2 

r タムタムピラ 5 ッド J 

40 

タムタム団ムービー 3 

r オヤブンオモ斗… J 

80 

究極ソージキび購入可能 

r キューキヨクソージキ U 



しラツキ-ポイント でもがるオマ ケ） 


枚数 

内容 

タイトル 1 

44 

タムタム団ムービー 4 

r タムタムなんとか J 

49 

タムタム団ムービー 5 

r タムタムオーギ J 

54 

タムタム団ムービー 6 

r わりと重いな… J 

59 

ブ U ンクスギャラリー 

r ブリギャラリー J 

64 

キャラクターギャラリー 

r キャラギャラ J 

69 

エネ S— ギャラリー 

r エネギャラ J 

74 

ワールドギャラリー 1 

r ワーギャラ J 

77 

サウンドク y ツプ 

r ブリ S ツクス J 

79 

た n レ S アムギャラリー 

r レアギャラリ ーJ 


ラまい人にはごほ5びが！ 


ラウンド1か58までの全ス 
テージをランク A+ じ(上でク 
リアーすると、コレクシヨン 
に"ブリ チー ムムービー"が追 
加される。このゲームを作つ 
た人たちの姿がつぎつざに現 
れる、タイトルそのままのム 
—ビーだ。ゲーム中、唯一の 
実写なので、プレイし続けた 
あとに見ると、ちよつと新魚羊？ 



♦タイトルそのままの、タムタム 
団出演ムービー。みんな同じ顔し 
見えて、じつは全員ちょっと違う。 

— ゾ 



感動はいごでち U プレイ 



t - 度でもエンディングまでクリ 
ァーすれば、プロローグとエンデ 
ィングがリストに追加されるぞ。 
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ラウンド！ ー ラクンド2 ー ラクンド3 ー ラウンド4 




BLiNX THE TIME SWEEPER -PERFECT GUIDE- 









































































































































































































































































































ブリンク ふ •フサエ•クタが ぶ-パ- 


2002年12月24曰初版発行 


執筆 

編集 

編集協力 
マップイラスト 


内田幸二/北山貴代 
馬波レイ/高橋トモ _ 

遠藤栄旧（ファ=通 Xbox 編集部） 
佐藤大作/神尾強司 
鈴木輝也 


デザイン 山内大助 _ 

井上ま司（ファ S 通 Xbox 編集部） 
デザイン監修 山本和幸（ファ=通 Xbox 編集部） 

監修.協カ マイクロソフト株式会社 Xbox.jp 


発行人 お村弘一 

編集人 松本秀寿 

編集長 相お浩仁 

印刷 大曰本印刷株式会社 

発行所 株式会社エンターブレイン 

干1已 4-8 己28 

東京都世田谷区若林 1-18-10 

PHONE 03.己433.78己0 (営業局） 


♦本さは著作権上の保護を受けています。ネさの一部あるい 
は全部について（ソフトウェアおよびプログラムを含む）、株 
ま会社エンターブレインからの文ちによる承諾を得ずに、い 
かなる方法においてもお断で複写、複製することを禁じます。 
参本さの内容につきましてのご質問は、メールアドレス 
support@ml.enterbrain.co.jp でまけ付けています。また'、祝 
日を除く毎週月曜日から金曜日までの 12 時から 17 時のあいだ 
に、カスタマーサポート部（里話 03 • 5433 .7868) でも受け 
付けます。いずれの巧合も、ご返答までにお時間をいただく 
場合がございます。なお、ゲーム内容につきましてのご質問 
には一切お答えできませんので、あらかじめご了まください。 

©2002 ENTERBRAIN.INC. 

本体価格はカバーに表示してあります。 

乱下•巧ネし本は、お手数ですが上記、株式会社エンターブレ 
イン営業局までお送りください。送料小社負担により、お取 
替えさせていただきます。 

©2002 Microsoft Corporation. All rights reserved. 

Microsoft、Microsoft Game Studios ロゴ、 Xbox、Xbox ロコ:、 
Blinxs The Time Sweeper は米国 Microsoft Corporation のホ 
国およびその化の国における登録商標または商標です。 

Artoon および Artoon ロゴは、株式会社 Artoon の登録商標また 
は商標です。 

ISBN 4-7577-1276-6 
Printed in Japan 















